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Chapitre 03 - Les outils de Photoshop CS6

Cette derniére partie du cours vise a présenter aux apprenants les outils de Photoshop CS6
utilisés pour la création graphique et la retouche d’image.
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lll. Les outils de Photoshop CS6
111 Introduction

Adobe Photoshop propose une trés grande diversité d’outils de retouche d’'image et de création
graphique. Chaque nouvelle version de Photoshop a apporté son lot de nouveautés et de
réorganisation au niveau des outils et de leur agencement, mais les fonctions élémentaires restent
les mémes, et I'iconographie a été conservee.

Par défaut, la barre d’outils est placée a gauche de la fenétre principale. Elle peut étre affichée en
une ou deux colonne a l'aide de la fléche sur I'en-téte de la palette.

Les outils sont réparties en quatre (4) catégories : Les outils de sélections (3), les outils de création
et de retouche (5), les outils vectoriels (6) et les outils d’affichage (7).

1. La palette d'outils en deux colonnes

Ractangle de sélaction —— 2. Ll'en-téte de la palette
| Ellipse de sélection
Outil Rectangle de sélection 1 rangée — 3. Les outils de sélection
i Cutil Rectangle de sélection 1 colonne

)

4. Les outils connexes a l'outil Rectangle de sélection
5. Les outils de création et de retouche d'image
6. Les outils vectoriels

7. Les outils d'affichage et les sélecteurs de couleurs
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image 01 : Déplacement d’un objet sur le plan de travail avec l'outil «Déplacement»

1.2 Les outils de sélection

C’est la premiére catégorie d’outils. lls permettent de sélectionner une image, une plage de pixels,
une couleur ou de recadrer une image. Nous allons faire une petite présentation de chaque outil
dans cette catégorie.

lll.2.1 L’outil «Déplacement»

C’est le premier outil si la barre est affichée en une colonne, sinon le deuxieme de la premiére
ligne si elle est affichée en deux colonnes.

Il permet de sélection et de déplacer un objet. Pour cela, cliquez et maintenez le bouton gauche
de la souris sur I'objet a déplacer, puis déplacer la souris vers la destination finale.
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Exemple

\.h - Sélection automatiq

image 02 : Déplacement d’un objet sur le plan de travail avec l'outil «Déplacement»

111.2.2 L’outil «Rectangle de sélection» et ses voisins

C’est le deuxieme outil sur la barre. Faites un clic droit sur cet outil pour afficher ses outils voisins.
Vous pouvez activer un outil de la liste avec un simple clic. L'outil activé sera affiché a la place de

I'outil «Rectangle de sélection».

1. Outil Rectangle de sélection

2. Outil Ellipse de sélection

Outi Ellipse de sdlection 3. Outil Rectangle de sélection 1 rangée
Outil Rectangle de sélection 1 rangée

4. Outil Rectangle de sélection 1 colonne
Outil Rectangle de selection 1 colonne

image 03 : L'outil «Rectangle de sélection» et ses voisins

1. Loutil «Rectangle de sélection» permet de sélectionner une plage de pixels sur une zone
rectangulaire.

2. L'outil «Ellipse de sélection» permet de sélectionner une plage de pixels sur une zone circulaire.
3. L'outil «<Rectangle de sélection 1 rangée» permet de sélectionner une ligne de pixels
4. L'outil «Rectangle de sélection 1 colonne» permet de sélectionner une colonne de pixels

Pour réaliser une sélection, sélectionner votre outil puis faites un cliquer glisser sur 'image.
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Exemple :

_______________

1. Sélection d’une plage de pixels rectangulaire

2. Sélection d’une plage de pixels circulaire

3. Sélection d'une colonne de pixels

4. Sélection d'une ligne de pixels

_______________

image 04 : Exemple de sélection de plage de pixels avec l'outil «Rectangle de sélection» et ses voisins

11.2.3 L’outil «<Lasso» et ses voisins

Cette famille d’outil de sélection permet de sélectionner une plage de pixels sur une zone de
forme complexe (ni rectangulaire, ni circulaire). Il peut étre utilisé pour sélectionner une étoile ou un
personnage sur une image par exemple.

Faites un clic-droit sur I'outil «Lasso» pour afficher ses outils voisins. Vous pouvez activer un outil
de la liste avec un simple clic. L'outil activé sera affiché a la place de I'outil «Lasso».

1. Outil Lasso

2. Outil Lasso polygonal

4
a4

2 w2 Dutil Lasso . L

3. Outil Lasso magnétique

'

't:_'] Outil Lasso polygonal . L
.‘L_.: Outil Lasso magnétique L

image 05 : L'outil «<Lasso» et ses voisins

1. Loutil lasso permet de sélectionner une zone de forme complexe. Pour cela, sélectionnez
I'outil et a partir d’'un point de départ maintenez le bouton gauche de la souris enfoncée puis
déplacez la souris en faisant un tour. C’est un outil de sélection libre.

2. L'outil Lasso polygonal permet de sélectionner une zone polygonale (une étoile par exemple).
Pour cela, sélectionnez 'outil et faites des clic successifs pour créer les segments. Fermez la
sélection en cliquant sur le point de départ.

3. Loutil Lasso magnétique utilise la technique dite «détection de contour» pour vous faciliter la
sélection a main levée. Pour cela, sélectionnez I'outil, créez un point de départ de la sélection
avec un clic, puis suivez le contour de la zone a sélectionner. L'outil place des points successifs
autour de la zone. Fermez la sélection en cliquant sur le point de départ.
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Exemple :

1. Sélection avec l'outil «Lasso Polygonal»

2. Sélection avec l'outil <Lasso magnétique»
3. Sélection avec l'outil <Lasso magnétique»
4 Sélection avec l'outil «Lasso»

5. Sélection avec l'outil «Lasso»

image 06 : Sélection avec les outils «Lasso»

1ll.2.4 L’outil «Sélection rapide» et I'outil «<Baguette magique»

lls permettent de sélectionner une plage de pixels en un clic. Pour cela, sélectionner I'outil avec un
clic et cliquez sur une zone de I'image.

1. Outil Sélection rapide

2. Outil Baquette magique

Outil Salection rapide 1w

Outil Baguette magique W

image 07 : Les outils de sélection rapide

1. Loutil «Sélection rapide» permet de sélectionner une plage de pixels en un clic. Quand vous
cliquez sur un pixel avec cet outil, le logiciel sélectionne une plage de pixels a partir de ce
pixel. La zone sélectionnée dépend des parameétres de l'outil (diamétre, etc.) et la détection

des contours sur I'image.

2. L'outil «Baguette magique» sélectionne une plage de pixels ayant la méme couleur. La plage
de pixels sélectionnée dépend des paramétres de I'outil (Tolérance, Pixels contigus, etc.).
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Exemple :

1. Sélection avec l'outil «Sélection rapide»

2. Sélection avec l'outil <Baguette magique»

image 08 : Sélection avec les outils de sélection rapide

1ll.2.5 L’outil recadrage et ses voisins
lls permettent de diviser ou de rogner une image.

5ans titre-1 @ 66,7% (Calque 1, RVB/8) * = .
: 1. Outil recadrage

2. Outil Correction de perspective par recadrage
3. Outil «<Tranche»

4. Outil «Sélection de tranche»

' Qutil Recadrage (]
util Correction de perspective par recadrage
util Tranche (3
util Sélection de tranche 4

image 09 : L'outil «Recadrage et ses voisins

L'outil recadrage permet de rogner une image. Quand l'outil est sélectionné, un cadre avec
des poignées apparait autour de I'image. Redimensionnez le cadre en déplacant les poignées
pour sélectionner une partie de I'image, puis appuyez sur la touche «Entrée» pour valider. Aprés

validation, les parties situées en dehors du cadre seront supprimées.

Exemple :

1. Sélection de l'outil <Recadrage»
2. Redimensionnement du cadre

3. Suppression des parties en dehors du cadre

image 10 : Image rognée avec l'outil «Recadrage»
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L'outil Correction de perspective par recadrage permet de rogner une image en déformant la
partie que sera conservée. Pour cela, choisissez I'outil puis sélectionnez par cliquer-glisser la partie
a conserver. Aprés la sélection, des poignées de déformations s’affiche sur le cadre de sélection.
Vous pouvez déplacer ces poignées pour modifier le cadre, puis validez avec la touche «Entrée».

Exemple :

1. Sélection de l'outil «Correction de perspective par recadrage»

TR

2. Sélection de la partie a conserver

3. Déplacement de quelques poignées

Tt

4. Validation, la partie conservée est déformées

image 11 : Image rognée et déformée avec l'outil «Correction de perspective par recadrage»

L'outil «Tranche» permet de découper une image en plusieurs morceaux. Trés utile pour la création
d’'une maquette de site web. Chaque morceau de I'image peut étre engeristrée séparément.

L'outil Sélection de tranche permet de sélectionner les morceaux d’images créée avec l'outil
«Tranche». Pour cela, faites un simple clic sur la partie a sélectionner.

Exemple :

iy
Ibu nugal.c m 1. Morceau 1 : En-téte de la page (header)
2. Morceau 2 : Menu principal de la page (main menu)

3. Morceau 3 :Titre de la page

4. Morceau 4 : Contenu de la page (content)
5. Morceau 5 : Barre d'actualité de la page

6. Morceau 6 : Les partenaires

7. Morceau 7 : Pied de page (footer)

image 12 : Découpage d’une maquette de page web avec l'outil « Tranche»

Initiation au traitement d'image Chap 03 - Les outils de Photoshop CS6 Page 8



1ll.2.6 L’outil «Pipette» et ses voisins

lls permettent de prélever des informations ou de marquer une image. Faites un clic-droit sur I'outil
«Pipette» pour afficher ses voisins.

1. Outil Pipette

2. Outil Echantillonnage de couleur

4. Outi Regle

5. Outil Annotation

2 i Cutil Echantillonnage de couleur
mm OutilRegle 3

image 13 : Découpage d’une maquette de page web avec l'outil « Tranche»

1. Loutil «Pipette» permetde prélever une couleur d’'un pixel surune image. Pour cela, sélectionnez
I'outil, puis cliquez sur la couleur que vous voulez sélectionner. La couleur prélevée est affichée
sur le sélecteur de couleur de premier plan.

Exemple :

1. Clic sur la couleur a prélever

2. Couleur affichée sur le sélecteur de couleur de premier plan

image 14 : Prélévement d’une couleur avec l'outil «Pipettex»

2. L'outil «kEchantillonage de couleur» permet de prélever les valeurs d’'une couleur d’un pixel. Le
pixel indiqué est marqué et les valeurs de sa couleurs sont affichées sur la fenétre «Information».
le nombre de marquage de couleurs est limité a quatre (4). Exemple :

R

1. Echantillon de couleur 1

2. Echantillon de couleur 2
3. Echantillon de couleur 3
4. Echantillon de couleur 4

5.Valeur RVB de la couleur de I€chantillon 1

6. Valeur RVB de la couleur de 'échantillon 2

7.Valeur RVB de la couleur de I€chantillon 3

8. Valeur RVB de la couleur de I'échantillon 4

image 15 : Echantillonnage de couleur avec l'outil «Echantillonnage de couleur»
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3. L'outil «Régle» permet de mesurer la taille d’'une plage de pixels. Pour cela, sélectionnez I'outil,
puis faites un cliquer-glisser pour mesurer. Une regle est placé sur la zone indiquée et ses
informations sont affichée sur la fenétre «Information».

Exemple

1. Regle placée avec un cliquer-glisser

Informations

2. Angle d'inclinaison de la regle

3. Longueur de la régle = longeur de la plage de pixel mesurée

image 16 : Mesure d’une plage de pixels avec l'outil «Régle»

4. Loutil «<Annotation» permet d’insérer des commentaires sur une image. Pour cela, sélectionnez
I'outil et cliquez sur la zone de I'image que vous voulez commenter. Les zones commentées
sont marquées et le texte de commentaire est affiché sur la fenétre «Annotations».

Exemple :

1. Zone de I'image commentée avec l'outil annotation

2. Texte du commentaire

image 17 : Annotation d’une image avec l'outil «Annotation»

1.3 Les outils de création et de retouche

C’est la deuxiéme catégorie d’outils. lls permettent de remplir une image avec des effets spéciaux
(couleurs, textures ou motifs, dégradé, duplication de texture, etc.) ou de corriger une image
(netteté, luminosité, contraste, etc.). lls permettent aussi de supprimer un élément sur une image
(une personne par exemple).

111.3.1 L’outil «Correcteur localisé» et ses voisins

Dans cette famille d’outils, nous allons voir I'outil «Correcteur localisé» et I'outil «Piéce». Ces deux
outils sont trés utilisés en correction et retouche d’'image. faites un clic droit sur 'outil «Correcteur
localisé» pour afficher ses voisins.

1. Outil Correcteur localisé
iy S 2. Outil Correcteur

05 Cutil Déplacement basé sur le contenu (4 3. Outil Piece

4, Qutil Déplacement basé sur le contenu

5. Outil Oeuil rouge

image 18 : L'outil «Correcteur localisé» et ses voisins
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L'outil «Correcteur localisé» permet de masquer une plage de pixels sur une image. Cette plage
de pixels peut étre une tache sur un visage ou une personne par exemple. Quand la plage de pixels
a supprimer est indiqué, le logiciel remplace la couleur de chaque pixel par la couleur du pixel se
trouvant dans les environs. Pour cela :

1. Sélectionnez I'outil

2. Faites un clic (s’il s’agit d’'une petite tache) ou un cliquer-glisser (si la plage de pixels est assez
grande)

3. Relachez la souris pour voir le résultat.

Si le résultat n’est pas satisfaisant, répétez les opérations 2 et 3

Exemple :

1. Plage de pixels a masquer (une déchirure sur le costume) 2. Sélection de la plage de pixels a masquer 3. Plage de pixels masquée

image 19 : Correction d’'une image avec l'outil «Correcteur localisé»

L'outil «Piéce» permet de dupliquer ou de masquer une plage de pixels d’'une image. Cette plage
de pixels peut étre un arbre ou une personne par exemple. Pour cela :
sélectionnez I'outil,
sélectionnez la plage de pixels sur laquelle vous voulez agir

choisissez I'option de I'outil (Source pour masquer ou Destination pour dupliquer) sur la barre
d’option,

4. déplacez la sélectionner par un cliquer-glisser vers la destination.
Exemple :

1. Plage de pixels a sélectionner (le personnage) 2. Sélection de la plage de pixels (le personnage 3. Choix de l'option de l'outil (ici Destination pour dupliquer)

4. Déplacement de la sélection

image 20 : Duplication d’un personnage avec l'outil «Piece» option «Destination»
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111.3.2 L’outil «Pinceau» et ses voisins

Cette famille d’outils permet de «peindre» sur une image. Il s’agit d’appliquer une couleur sur une
plage de pixels de I'image. Faites un clic-droit sur I'outil pour afficher ses voisins

—

Ao NN

" _‘/ Cutil Pinceau |}

1. Outil Pinceau

*_“ Outil Crayon 2
« (3 :_T;/ Outil Remplacement de couleur 2. Outil Crayon
f‘/ Cutil Pincesu mélangeur (4 :
3. Outil Remplacement de couleur

4. Outil Pinceau mélangeur

image 21 : L’outil «Pinceau» et ses voisins

L'outil «Pinceau» permet de peindre ou de dessiner sur une image. La couleur du premier plan est
utilisé pour le dessin. Pour cela :

1. sélectionnez I'outil

2. choisissez la couleur que vous voulez utiliser pour le dessin (clic sur une couleur de la palette
Nuancier ou sur le selecteur de couleur du premier plan par exemple)

3. choisissez la taille et la forme de I'outil sur la barre d’option
4. faites des cliquer-glisser sur 'image pour dessiner

Exemple

o (2

L T ==

T FEEF

Couiery 'Web uniguement # 20012 LE

1.image a peindre 2. Choix de la couleur avec un clic sur la couleur du premier plan

3. Choix de la taille et de la forme du pinceau (a - taille, b - forme) 4. Dessin sur I'image avec un cliquer-glisser

image 22 : Exemple de dessin avec l'outil «Pinceau»

Vous pouvez tester I'outil en modifiant ses parameétres (Epaisseur, forme, Dureté, Mode, Opacite,
Flux, etc.) accéssibles sur la barre d’option.

L’outil «Crayony fait la méme chose que l'outil «Pinceauy et dispose presque les mémes options.

L'outil «Remplacement de couleur» permet de modifier la couleur d’une plage de pixels. Il dispose
plusieurs parametres sur la barre d’option. Par exemple, on peut I'utiliser pour modifier la couleur, la
teinte, la saturation ou la luminosité de la plage de pixels avec une certaine tolérance.
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L'outil «Pinceau mélangeur» permet de créer un effet spectaculaire sur une image. |l mélange les
différentes couleurs de I'image avec un contour progressif. Pour cela, appliquer plusieurs couleurs
sur I'image avec l'outil pinceau par exemple, puis faites passer I'outil «Pinceau mélangeur» sur
image.

Exemple :

1. Image avec des pixels blancs 2. Passage de l'outil Pinceau avec trois couleurs différentes

3. Passage de l'outil <Mélangeur» avec cliquer-glisser sur I'image

image 23 : Exemple de mélange de couleur avec l'outil «Mélangeur»

111.3.3 L’outil «Tampon de duplication» et I'outil «Tampon de motif»

lls permettent d’appliquer une texture sur une plage de pixels. Cette texture peut étre un objet a
dupliquer ou un motif prédéfini.

« 1 Outi Tampon de dupiication (1 1. Outil Tampon de duplication
L Outil Tampon de matif (9 S

2. Outil Tampon de motif

2
‘/ o
L
3
A
! 4
E }
o,
Q,

image 24 : L'outil « Tampon de duplication» et « Tampon de motif»

L'outil « Tampon de duplication» permet de dupliquer une plage de pixels sur une image. Cette
plage de pixels peut étre une tache, un personnage, une voiture, etc. Pour cela :
Sélectionnez I'outil
Choisissez la taille de 'outil sur la barre d’option
maintenez la touche Alt du clavier et cliquer au début de la plage de pixels a dupliquer (Alt+Clic)

> wnh -

Relachez la touche Alt et faites passer la souris la ou vous voulez placer la copie de la plage
de pixels.

Vous pouvez modifier les parameétres de I'outil «Tampon de duplication» (Taille, Dureté, Mode,
Opacité, etc.) sur la barre d’option.

Initiation au traitement d'image Chap 03 - Les outils de Photoshop CS6 Page 13



Exemple :

1. Plage de pixels a dupliquer 2. Réglage de la taille et de la dureté

3. Alt+Clic au début de la plage de pixels a dupliquer 4, Passage de l'outil <Tampon de duplication»

image 25 : Exemple d’utilisation de l'outil « Tampon de duplication»

L'outil « Tampon de motif» permet de peindre une image avec un motif prédéfini. Pour cela :

1. Sélectionnez l'outil

2. Régler la taille de 'outil et choisissez un motif sur la barre d’option

3. faites passer I'outil sur I'endroit ou vous voulez peindre avec un cliquer-glisser

Vous pouvez apporter d’autres réglages (Dureté, Mode, Opacité, Flux, etc.) de l'outil sur la barre
d’option.

Exemple

1.Image de départ 2. Réglage de la taille et de la dureté de l'outil

3. Choix du motif a utiliser 4. Passage de l'outil <Tampon de motif»

image 26 : Exemple d'’utilisation de I'outil « Tampon de motif»

1ll.3.4 L’outil «<Forme d’historique» et «Forme d’historique artistique»

lls permettent d’effacer une opération effectuée sur une plage de pixels. Cette opération peut étre
une une peinture avec 'outil Pinceau, une application de motif avec I'outil Tampon de maotif, etc.

1. Outil Forme d’historique

3 =7 Outi Forme dhistorique - 2. Outil Forme d’historique artistique

2 _L‘/, Outil Forme d'historique artistique Y

image 27 : L’outil Forme d’historique et Forme d’historique artistique
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L'outil «Forme d’historique» permet d’effacer une opération effectuée sur une plage de pixels,
une application de motif avec 'outil «Tampon de motif» par exemple. Exemple :
1. Ouvrez une image et appliquez un motif sur une plage de pixels avec I'outil «Tampon de motif»
Sélectionnez I'outil «Forme d’historique», puis réglez sa taille sur la barre d’option

Faites passer I'outil sur le motif appliqué précédement sur la plage de pixels avec un cliquer-
glisser

——

1.lmage de départ 2. Application d'un motif pédéfini avec l'outil <Tampon de motif»

3. Réglage de la taille 4. Passage de l'outil <Forme d'historique» sur le motif appliqué pécédemment

image 28 : Exemple d’utilisation de l'outil «Forme d’historique»

L'outil «Forme d’historique artistique» fait la méme chose de que l'outil «Forme d’historique»
sauf que le premier efface en produisant un effet spécial derriére (effet de tourbillon par exemple).
Pour cela, sélectionnez I'outil, choisissez la taille et maintenez le bouton gauche de la souris enfoncé
sur la plage de pixels que vous voulez effacer.

Exemple

image 29 : Exemple d’utilisation de 'outil «Forme d’historique artistique»
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111.3.5 L’outil «Gomme» et ses voisins

lls permettent d’effacer la couleur de premier plan d’'une plage de pixels sur une image. Faites un
clic-droit sur I'outil «Gomme» pour afficher ses voisins.

a

1. Outil Gomme

» 2 outl Gomme (1
‘G >/ Outl Gomme darriére-plan 2. Outil Gomme d‘arriere-plan

" Yo Outil G '
#= Outil Gomme magique 3 3. Outil Gomme magique

-

a

image 30 : L'outil «Gomme» et ses voisins

L'outil «Gomme» permet d’effacer la couleur de premier plan d’'une plage de pixels. Il laisse en
arriere-plan la couleur choisi sur le sélecteur de couleur d’arriere-plan. Pour I'utilser :

Choisissez I'outil avec un clic,

Régler ses parameétres sur la barre d’option (diameétre ou épaisseur, dureté, opacité, Flux, etc.)
Choisissez la couleur d’arriére-plan sur la barre d’outil

Faites passer I'outil avec un cliquer-glisser sur la plage de pixels que voulez effacer.

> owpn -

Exemple

-:1 - m Mode: Forme = Opacité: 100% (& £ (§:4 Effacer de [historique (77

o g

1.lmage de départ 2. Les paramétres de l'outil «<Gomme» 3. La couleur d'arriere-plan

4. Apres la passge de l'outil «<Gomme»

image 31 : Exemple d’utilisation de l'outil «Gomme»

L'outil «Gomme d’arriére-plan» permet d’effacer la couleur de premier plan d’'une plage de pixels.
Il laisse une zone transparente sur la plage de pixels effacée. Pour I'utiliser :

1. Sélectionnez I'outil avec le bouton gauche de la souris,
2. Régler les paramétres de I'outil sur la barre d’option (echantillonnage, limites, tolérance, etc.)

3. Faites passer I'outil sur la plage de pixels que vous souhaitez effacer.
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Exemple

1.lmage de départ 2. Les parametres de l'outil «<Gomme arriére-plan» 3. Apres le passage de l'outil «<Gomme d'arriére-plan»

image 32 : Exemple d'’utilisation de I'outil « Gomme d’arriere-plan»

L'outil «Gomme magique» permet d’effacer la couleur de premier d’'une plage de pixels ayant la
méme couleuren. Pour cela, cliquez sur un pixel de la plage de pixels a effacer. lIs laisse derriére

une plage de pixels transparent. Pour I'utiliser :

1. Sélectionnez I'outil avec un clic du bouton gauche de la souris;
2. Réglez ses paramétres sur la barre d’option (Tolérance, lissage, contigu, Opacité, etc.)

3. Cliquez sur un pixel de la plage de pixels a effacer.

Exemple

*:' + Tolerance: 32 vl Lissage o Contigu Echantillonner tous les calgues Opacite : 100 % | -

3. Apreés le passage de l'outil «<Gomme magique»

1.lmage de départ 2. Les paramétres de l'outil <Gomme magique»

image 33 : Exemple d’utilisation de l'outil « Gomme magique»
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111.3.6 L’outil «Dégradé» et «Pot de peinture»

lls permettent de modifier la couleur d’une plage de pixels avec un effet spécial de couleur (dégrade,
couleur simple ou motif). Faites un clic droit sur l'outil «Dégradé» pour afficher I'outil «Pot de
peinture».

= [ Outi Dégradé (1 G 1. Outil Dégradé

@), Ot Potdepeinture G 2. Outil Pot de peinture

image 34 : L'outil «Dégradé» et «Pot de peinture»

L'outil «Dégradé» permet de remplir une plage de pixels avec un dégradé de couleur. Pour cela :

1. Sélectionnez I'outil avec clic du bouton gauche de la souris

2. Réglez les parameétres de I'outil sur la barre d’option (couleurs du dégradé, type de dégradé,
mode, opacité, etc.

3. Appliquer le dégradé sur la plage de pixels avec un cliquer-glisser. Le résultat du dégradé
dépend des paramétres choisis sur la barre d’option.

Exemple

A= ™M= [+ Mode: = Normal s Opacité: 100% | = Inverser ¥ Simuler ¥ Transparence 2

1. Image de départ 2. Les parametres de l'outil «Dégradé» 3. Application de l'outil <Dégradé» avec un cliquer-glisser

4. Apres le passage de l'outil <Dégradé»

image 35 : Exemple d’utilisation de 'outil «Dégradé»

L'outil «Pot de peinture» permet de remplir une plage de pixels ayant la méme couleur avec la
couleur du premier plan ou un motif. Pour cela :

1. Sélectionnez I'outil avec un clic sur le bouton gauche de la souris;

2. Réglez les paramétres de l'outil sur la barre d’option (Couleur ou motif, mode, Opacité,
Tolérance, etc.)

3. Appliquer l'outil en cliquant sur I'un des pixels de la plage
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Exemple

+» Mode: Normal 4 Opacite: 100%  ~ | Tolérance:

1.lmage de départ 2. Les parameétres de l'outil «Pot de peinture»

3. Application de l'outil «<Pot de peinture» avec un clic sur la couleur de fond de I'image, la couleur de fond est remplacée par le motif choisi

image 36 : Exemple d’utilisation de I'outil «Pot de peinture»

111.3.7 L’outil «Goutte d’eau» et ses voisins

lls permettent de régler la netteté d’'une image. Faites un clic droit sur I'outil «Goutte d’eau» pour
afficher les autres outils.

1. Outil Goutte d’eau

s 4 Oulil Goutte deau (1
4 Outil Nettets (2

L} =
- ’ Outil Daigt

2. Outil Netteté

a4

3. Outil Doigt

image 37 : L’outil «Gouitte d’eau» et ses voisins

L'outil «Goutte d’eau» permet de floutter une plage de pixels d’'une image. Pour cela :

1. Sélection I'outil avec un clic gauche de la souris
2. Réglez les parameétres de I'outil sur la barre d’option (Taille, dureté, mode, intensité, etc.)

3. Faites passer I'outil sur la plage de pixels a floutter avec des clic successifs et en déplagant la
souris de temps en temps.
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Exemple

Mode:  Normal z Echantillonner tous les calques

1.Image de départ 2. Les parametres de l'outil «Goutte d'eau»

3. Application de l'outil «<Goutte d'eau» avec des clic successif sur la partie gauche de I'image

image 38 : Exemple d'’utilisation de l'outil «Goutte d’eau»

L'outil «Netteté» permet de rendre plus nette une plage de pixels. Pour cela :

1. Sélectionnez I'outil avec un clic gauche de la souris
2. Réglez les paramétres de I'outils sur la barre d’option (Taille, dureté, mode, Intensité, etc.)
3. Faites des clics successifs sur la plage de pixels en déplacant la souris de temps en temps.

Exemple :

Mode: Normal Intensité: 50% | - Echantillonner tous les calques ¥ Protéger les détails + 2

1.lmage de départ 2. Les paramétres de l'outil «<Netteté»

3. Application de l'outil «Netteté» avec des clic successif sur la partie gauche de I'image

image 39 : Exemple d’utilisation de 'outil «Nettetéx»

L'outil «Doigt» permet de déformer une image en déplgant la couleur d’une plage de pixels. Pour
cela:

1. Sélectionnez I'outil avec un clic gauce de la souris
2. Réglez les parametres de 'outil avec la barre d’option (taille, dureté, mode, Intensité, etc.)
3. Faites passer 'outil sur la plage de pixels avec un cliquer glisser Iégérement.
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Exemple

Mode: Normal

1.lmage de départ 2. Les paramétres de l'outil «Doigt»

3. Application de l'outil «<Doigt» sur quelques zones de I'image avec des cliquer glisser

image 40 : Exemple d’utilisation de I'outil «Doigt»
1l1.3.8 L’outil «Densité -» et ses voisins

lls permettent de régler la luminosité d’'une plage de pixels pour équilibrer une image par exemple.
Faites un clic droits sur I'outil «Densité -» pour afficher les autres outils.

1. Outil Densité -

. .\ Outil Densité - (1
2 'ml:-util Densité + O 2. Outil Densité +

¢ Outil Eponge 3

S

3. Outil Eponge

image 41 : L'outil «Densité -» et ses voisins

L'outil «Densité -» permet d’éclaircir une plage de pixels sur une image. Il est possible de chosir
les pixels a éclaircir selon leur luminosité (tons foncés, tons moyens ou tons clair). Pour cela :

1. Sélectionnez I'outil avec un clic gauche de la souris
2. Réglez les parametres de I'outil sur la barre d’option (taille, dureté, gamme, exposition, etc.)

3. Faites des clics successifs sur la zone de I'image a éclaircir
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Exemple

Gamme: Tons foncés = | L + Protéger les tons

1. Image de départ (sombre)

2. Application de l'outil «<Densité -»
avec des clics successifs. Limage

devient plus claire

image 42 : Exemple d'utilisation de l'outil «Densité -»

L'outil «Densité +» est le contraire de I'outil «Densité -», il permet d’équilibrer une image sur-
exposée (image trop claire). Pour I'utiliser :

1. Sélectionnez I'outil avec un clic gauche de la souris
2. Réglez les parametres de I'outil sur la barre d’option (taille, dureté, gamme, exposition, etc.)
3. Faites des clics successifs sur la zone de I'image a éclaircir

Exemple :

v Protéger les tons ._f

1. Image de départ (trop claire)

2. Les options de l'outil «<Densité+»
3. Application de l'outil «Densité+»
avec des clics successifs. Limage

devient plus équilibrée

image 43 : Exemple d’utilisation de l'outil «Densité +»
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L'outil «kEponge» permet de modifier la teinte d’'une couleur sur une plage de pixels. Il peut intervenir
en mode «saturation» ou en mode «désaturation». Pour I'utiliser :

1. Sélectionnez I'outil avec un clic gauche de la souris
2. Réglez les parametres de 'outil sur la barre d’option (taille, dureté, mode, Flux, etc.)
3. Faites des clics successifs sur la zone de I'image concernée

Exemple :

Mode: |Saturaion = Fux: 50% | = (f  # vibrance

1.Image de départ 2. Les parametres de l'outil <Eponge»

3. Application de l'outil <Eponge» en mode Saturation 4. Application de l'outil <Eponge» en mode Désaturation

image 44 : Exemple d’utilisation de I'outil «kEponge»

I11.4 Les outils vectioriels

C’est la trosiéme catégorie d’outils. lls permettent de créer des formes vertorielles (formes
prédéfinies, libres ou personnalisées) et d’écrire du texte sur une image.

Ill.4.1 L’outil «Plume» et ses voisins

lls permettent de modéliser une formes vectorielles sur une image. Faites un clic droit sur I'outil
«Plume» pour voire ses voisins.

= " Outi Plume ! 1. Outil «Plume»

::F#-‘ outil Plurne libre (2

'lfﬂk Outil Ajout de point d'ancrage (3 2. Outil «Plume libre»

=" Outl Suppression de paint d'ancrage . . .
4 4 3. Outil «Ajout de point d'ancrage»

[* ©Cutil Conversion de paint (5

4. Outil «Suppression de point d’ancrage»

5. Outil Conversion de point

image 45 : L'outil Plume et ses voisins
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L'outil «Plume» permet de dessiner une forme vectorielle constituée d’un ensemble de points
d’ancrage reliés par des segments ou par des courbes. En sélectionnant 'outil, chaque clic sur
le plan de travail créé un point d’ancrage, un cliquer-glisser créé un point d’ancrage avec deux
tangentes. Pour l'utiliser :

Sélectionnez I'outil avec un clic du bouton gauche de la souris

1. Réglez les paramétres de I'outil sur la barre d’option (mode de dessin, fond, contour, épaisseur
du trace, eftc.

2. Faites des clic successif si vous voulez créer des segments et revenez sur le point de départ
pour fermer le tracé

3. Faites des cliquer-glisser si vous voulez créer des courbes et fermer le tracé en cliquant sur le
point de départ.

Exemple

.p\ - Traca %+ | Créer: Sélection... Masque

F .
2 hﬁ]% {Armiére-plan, RVE/B) * =
b

1. Les options de l'outil «<Plume» 2. Loutil «<Plume» avec l'option «Forme» 3. Loutil «<Plume» avec l'option «Tracé»

image 46 : Exemple de dessin avec l'outil «Plume»

L'outil «Plume libre» permet de dessiner a main libre une forme vectorielle. En sélectionnant I'outil,
faites un cliquer-glisser pour dessiner un tracé ouvert ou fermé. On peut l'utiliser pour faire une
signature numeérique par exemple.

Exemple

Magnabquae

1. Les options de l'outil <Plume libre» 2. Loutil «<Plume libre» avec l'option «Forme» 3. Loutil «<Plume libre» avec l'option «Tracé»

image 47 : Exemple de dessin avec l'outil «Plume librex»
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L'outil «Ajout de point d’ancrage» permet d’ajouter des points d’ancrage sur un tracé vectoriel . |l
permet d’augmenter les possibilité de déformation du tracé.

Exemple

Pas d'options pour [Owtil Ajout de point d'ancrage.

1. La barre d'option est vide pour l'outil «<Ajout de point d’ancrage» 2. Tracé de départ, une forme assez simple

3. Ajout de points d'ancrage et déformation de I'objet par déplacement des nouveaux points d’ancrage

image 48 : Exemple d'’utilisation de I'outil «Ajout de point d’ancrage»

L'outil «Suppression de point d’ancrage» permet de supprimer des points d’ancrage sur un tracé
vectoriel. Il permet de simplifier le tracé.

Exemple

1. La barre d'option est vide pour l'outil «<Suppression de point d’ancrage»

2.Tracé de départ, une forme assez complexe

3. Suppression de points d’ancrage pour simplifier I'objet

image 49 : Exemple d’utilisation de 'outil «Suppression de point d’ancrage»

L'outil «Conversion de point» permet de convertir un point d’ancrage. |l permet de supprimer ou
d’ajouter des tangentes sur un point d’ancrage.

1. Ajoutez des tangentes sur un point d’ancrage pour convertir les segment qu’il relie en courbe.

Pour cela, faites un cliquer-glisser avec I'outil sur le point d’ancrage concerné.

Supprimer les tangentes sur un point d’ancrage pour convertir les courbes qu’il relie en segment.
Pour cela, cliquez sur le point d’ancrage avec I'outil conversion de point.
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Exemple

ion de point.

1. La barre d'option est vide pour l'outil «Conversion de point d'ancrage» 2.Tracé de départ

3. Conversion de point pour arrondir les phares, les feux et la parabrise du véhicule

image 50 : Exemple d'’utilisation de I'outil «Conversion de point»

1l1.4.2 Les outils de texte

lls permettent d’écrire du texte sur une image. Faites clic droit sur I'outil Texte horrizontal pour
afficher ses voisins.

1. Outil «Texte horizontal»

s T Outil Texte horizontzl i i
T Outil Texte =1 2. Outil «Texte vertical»

T Outil Texte vertical
Outil Masque de texte horizontzl 3 -
7 Outil Masque de texte vertical

3. Outil <cMasque de texte horizontal»

4. Outil «<Masque de texte vertical»

image 51 : Les outils de texte

L’outil «Texte horizontal» permet décrire du texte horizontal sur une image. Pour l'utiliser :

Sélectionnez I'outil avec un clic du bouton gauche de la souris

2. Réglez les parametres de I'outil sur la barre d’option (police, style de police, taille, alignement,
couleur, etc.)

3. Cliquez sur I'endroit ou vous voulez écrire le texte pour faire apparaitre le curseur de saisie,
tapez votre texte.

4. Pour créer un bloc de texte, faites un cliquer-glisser avec l'outil texte. Un rectangle apparait
avec le curseur de saisi sur le coin supérieur gauche.
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Exemple

Chapitre 03
Présentation des ou’gjs de Photoshop CSé

Les outils de texte
L'outil Texte horizontal | 9

1. La barre d'option de l'outil «Texte horizontal» 2.Texte sur une ligne 3.Texte sur plusieurs lignes (un bloc de texte)

image 52 : Exemple de texte écrit avec l'outil «texte horizontal»

L'outil «Texte texte vertical» permet d’écrire du texte vertical (les caratéres du texte sont alignés
sur une colonne ou plusieurs colonnes). Il s’utilise de la méme maniéere que I'outil « Texte horizontal»

Exemple

I | = =
._T - ;T: Century Gothic - Regular

= = Y i
! O — O O =

S 258§ g
l-lle | o220 0o
= . o € a2 23
25 . X Fa=8 309
= ? 2g23553
. T D3 0QZF

= 5 g_angam%
- . 8 x 0o it
o . 3°°2@©2
n L = F W
Y o e e o

1. La barre d'option de l'outil «Texte vertical» 2. Texte vertical sur une colonne 3.Texte vertical sur plusieurs colonnes (un bloc de texte vertical)

image 53 : Exemple de texte écrit avec l'outil «texte horizontal»

L'outil «Masque de texte horizontal» et I'outil «Masque de texte vertical» permettent d’écrire du
texte sous forme de sélection. La plage de pixels sélectionnées prend la forme des caracteres du
texte. Vous pouvez ainsi remplir la sélection avec une couleur, un motif ou un dégradé de couleur.
Pour les utilisez :

1. Sélectionnez I'un des outils de Masque de texte (horizontal ou vertical)

2. Cliquez sur I'endroit ou vous voulez écrire le texte, une surbrillance rouge apparait sur le plan
de travail avec le curseur de saisi

3. Saissisez le texte, puis cliquez sur le bouton de validation situé a droite de la barre d’option
4. Remplissez la sélection avec une couleur, un motif ou un dégradé.

NB : Une fois le texte validé, il sera impossible de le modifier
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Exemple 2

Fichier Editien Image ext ion Affichage Fenétre  Aide

Nette =

1. Curseur de saisi de l'outil Masque de texte 2. Surbrillance rouge sur le plan de travail 3. Bouton «Valider» pour valider la saisie du texte

image 54 : Utilisation de 'outil Masque de texte

Exemple 2

1. Barre d'option de 'outil Masque de texte

2. Sélection réalisée avec l'outil Masque de texte
horizontal

3. Remplissage de la sélection avec une couleur
4. Remplissage de la sélection avec un motif

5. Sélection réalisée avec l'outil Masque de texte
vertical, remplissage de la sélection avec un
dégradé de couleur, puis désélection

oPHGTUSHEP G65b
o PROTOSHOP G368

image 55 : Exemple de texte réalisé avec les outils «Masque de texte»

9SJ dOHS010

111.4.3 L’outil «Sélection de tracé» et I'outil «Sélection directe»

8w [ Sélection detrace (] 1. Outil «Sélection de tracé»

2 H; Outl Sélection directs
2. Outil «Sélection directe»

image 56 : L'outil «Sélection de tracé» et I'outil «Sélection directe»

I'outil «Sélection de tracé» permet de sélectionner un tracé ou une forme vectorielle pour modifier
ses parameétres. Pour cela, sélectionnez I'outil et cliquez sur le tracé ou la forme vectorielle.
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Exemple

' Align. bords Contraindre glsser-deéplace 1

1. La barre d'option de l'outil «Sélection de tracé» 2.Tracé de départ non sélectionné (absence du contour et des points d'ancrage)

3. Sélection du tracé et modification de la couleur de fond

image 57 : Exemple d'’utilisation de I'outil «Sélection de tracé»

L'outil «Sélection directe» permet de sélectionner des points d’ancrage sur un tracé ou forme
vectorielle afin de les déplacer. Pour cela :

1. Cliquez sur le point d’ancrage pour le sélectionner

2. Pour sélectionner plusieurs points d’ancrage, créer une boite de sélection avec un cliquer-
glisser pour encadrer les points d’ancarge concernés ou cliquez sur les points d’ancrage en
maintenant la touche «Maj ou Shift» du clavier.

1. La barre d'option de l'outil «Sélection de directe» 2.Tracé de départ, points d’ancrage non sélectionnés

3. Sélection et déplacement de quelques points d’ancrage

image 58 : Exemple d’utilisation de l'outil «Sélection de directe»

1ll.4.4 Les outils de dessin de formes prédéfinies

lls permettent de dessiner les formes standarts (rectangle, cercle, rectangle arrondi, polygone,
etc.) et des symboles en vectoriel. Faites un clic droit sur I'outil «Rectangle» pour afficher la liste.

1. Outil «<Rectangle»

= Outil Rectangle |
Outil Rectangle arrondi
util Ellipse €3 3. Outil «Outil Ellipse»

util Polygone

2. Outil «Rectangle arrondi»

utl Trait @B 4. Outil «Outil Trait»

uti Forme personnalisée L 5. Outil <Forme personnalisée»

image 59 : Liste des outils de dessin de formes prédéfinies
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Pour dessiner des formes simples (rectangle, cercle, rectangle arrondi, polygone ou trait):

1. Choisissez un outil sur la liste et faites un cliquer-glisser sur le plan de travail.
2. Réglez les parametres de I'outil sur la barre d’option (type, couleur, epaisseur du contour, etc.)
3. Faites un clicquer-glisser sur le plan de travail pour dessiner

Pour dessiner une forme personnalisée (ou symbole) :

1. Sélectionnez 'outil «<Forme personnalisée» (dernier sur la liste)

2. Réglez les paramétres de l'outil sur la barre d’option (type, couleur, epaisseur du contour,
forme ou symbole, etc.)

3. Faites en cliquer-glisser en maintenant la touche «Maj ou Shift» du clavier pour dessiner en
conservant les proportions

Exemples

1. Les options de 'outil <Forme personnalisée»

2. Les formes personnalisées

3. Le menu déroulant affiche les catégories de formes
4. Dessinée avec l'outil rectangle

5. Dessinée avec l'outil rectangle arrondi

6. Dessinée avec l'outil Ellipse

7. Dessinée avec l'outil Polygone

8. Dessiné avec l'outil Trait

9. Dessinées avec l'outil Forme personnalisée

image 60 : Exemple de dessin de formes vectorielles

1.5 Les outils d’affichage

Ces outils permettent de gérer I'affichage de la zone de gravail en zoom, déplacement, couleur du
premier plan, couleur d’arriére-plan, mode masque, mode d’affichage, etc.

1. Outil «Main»
2. Outil «<Rotation de l'affichage»
3. Outil «<Zoom»

[
B -
BTN # Outil Main (1 H

5 Outi Rotation e Tsfichage @y R 4. Permuter les couleurs de premier plan et d’arriére-plan
.*. L £ k- | d 2 .

5. Afficher les couleurs par défaut de premier plan et d'arriere-plan

6. Sélecteur de couleur de premier plan

7. Sélecteur de couleur d'arriére-plan
8. Mode Masque
9. Mode d'affichage

Mini Bridge

image 61 : Les outils d’affichage
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1l1.5.1 Les outils de navigation
lls permettent la navigation verticale, horozontale et en profondeur sur le plan de travail.

L'outil «Main» permet de de se déplacer horizontalement et verticalement sur le plan de travail.
Par exemple si la totalité de la zone de travail n’est pas visible, vous pouvez glisser le plan de travail
avec |'outil main pour voir les partie masquée.

Exemple

Taille réelle des pixels Adapter a l'écran Plein écran Taille d'impression

i I

1. La barre d'option de l'outil «<Main» 2. Plan de travail adapté a I’écran (toute I'image est visible)

3.Zoom a 300% du plan de travail (toute I'image n'est pas visible) 4. Déplacement du plan de travail avec l'outil <Main»

image 62 : Exemple d’utilisation de l'outil «Main»

NB : Pas de déplacement si tout le plan de travail est visible.

L'outil «Rotation de I'affichage» permet de tourner le plan de travail. Faites un clic droit sur I'outil
«Main» pour I'afficher. Pour I'utilser, glisser le plan de travail vers le haut ou vers le bas.

Exemple

J‘; +  Angle de rotation : > : Réinitialiser la vue Rotation de toutes les fenétres

1. La barre d'option de l'outil «<Rotation de I'affichage» 2. Plan de travail par défaut (angle de rotation 0°)

3. Rotation du plan de travail (angle de rotation 67°)

image 63 : Exemple d'’utilisation de I'outil «Rotation de I'affichage»
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L'outil «Zoom» permet d’augmenter (zoom avant) ou de réduire (zoom arriére) la visibilité d’'une
partie de I'image. Pour l'utiliser :

1. Sélectionner 'outil avec un clic gauche de la souris ou en appuyant sur la tocuhe «Z» du clavier

2. Faites un cliquer-glisser pour désigner la zone de limage a «zoomer» ou faites des clics
successifs

3. Pour le zoom arriere, maintenez la touche «Alt» du clavier en cliquant successivement sur une
zone de I'image.

Exemple

Redimensionner fenétres Zoom fenétres v/ Zoom variable Taille réelle des pixels Adapter a [écran Plein écran Taille d'impression

1. La barre d'option de l'outil «<Zoom» 2. Plan de travail par défaut (niveau de zoom 100%)

3. Zoom avant du plan de travail (niveau de zoom 300%) 4. Zoom arriere du plan de travail (niveau de zoom = 33,33%)

image 64 : Exemple d’utilisation de l'outil «Zoom»x»

111.5.2 Les sélecteurs de couleur

1. Afficher les couleurs par défaut de premier plan et d'arriere-plan
2. Permuter les couleurs de premier plan et d'arriere-plan
3. Sélecteur de couleur de premier plan

Mini Bridge 4. Sélecteur de couleur d’arriére-plan

image 65 : Les sélecteurs de couleur

lls permettent de définir la couleur de premier plan et la couleur d’arriére-plan. Pour cela :

1. Cliquez sur le cadre affiché en premier pour choisir la couleur de premier
2. Cliquez sur le cadre affiché en arriére-plan pour choisir la couleur d’arriére-plan

3. Cliquer sur la fleche courbée pour permuter la couleur de premier plan et la couleur d’arriére-
plan

4. Cliquer sur le bouton situé a gauche de la fleche courbée pour revenir sur les couleur de
premier plan et la couleur d’arriére-plan par défaut.
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Exemple

Tl s
=

B FFE
* FFF

1. Sélecteur de couleur de premier plan (noir par défaut) 2. Sélecteur de couleur d'arriére-plan (blanc par défaut)
3. Choix de la couleur de premier plan (rouge) 4. Apreés la validation du choix de la couleur de premier plan
5. Choix de la couleur d'arriére-plan (jaune) 6. Aprés la validation du choix de la couleur d'arriere-plan

7. Permutation de la couleur du premier plan et celle de I'arriere -plan 8. Retour sur les couleurs par défaut de premier plan d'arriére-plan

image 66 : Exemples sur les sélecteurs de couleurs

1l1.5.3 Le mode Masque

Le mode masque sert a créer une sélection avec un outil de remplissage. L'outil de remplissage le
plus utilisé en mode masque est I'outil «Pinceauy». Les opérations suivantes permettent de I'utiliser :

1. Activez le mode «Masque» avec un clic gauche de la souris

2. Choisissez I'outil «Pinceauy, puis réglez es parametres (taille, dureté, etc.)

3. Faites passer I'outil «Pinceau» avec des cliquer-glisser sur la zone a sélectionner

4. Désactivez le mode «Masque» en recliquant sur I'outil

5. Intervertir la sélection avec la commande «Sélection --> Intervertir»

6. Faites une opération surla zone de I'image sélectionnée (remplir avec une couleur par exemple)
Exemple

1. Plage de pixels a sélectionner (le ciel)
2. Mode «Masque» activé, création automatique d'une nouvelle couche «<Masque»
3. Loutil «Pinceau» activé et peinture de la plage de pixels a sélectioner, la couche «Masque» s'adapte (le noir masque, le blanc laisse apparaitre)

4. Mode «masque» désactivé, la zone visible (zone blanche sur la vignette de la couche <Masque») est sélectionnée
5. Sélection inversée via le menu Sélection ---> Intervertir
6. Remplissage d'une couleur bleu ciel sur la zone sélectionnée.

image 67 : Utilisation du «Mode Masque»
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1l1.5.4 Les modes d’affichage

Les outils permettant de régler le mode d’affichage de la fenétre principale se trouve a la fin de
la barre d’outil. Faites un clic droit sur I'outil «Modifier le Mode d’affichage» pour afficher les autres
outils.

1. Le Mode Fenétre standard est le mode d’affichage par défaut. Les menus, la barre d’outils et
les palettes sont visible.

2. Le Mode Plein écran avec menus agrandit la fenétre principale tout en conservant les menus.
Mais la barre de titre (la ou s’affiche le nom, le niveau de zoom et le mode de couleur de
I'image) et la barre d’état sont masquée.

3. Le Mode Plein écran sans menus masque les menus, la barre de menu et les autres palette.
Un message d’avertissement s’affiche quand vous 'activez. La touche «Esc» du clavier permet
de revenir sur le Mode Fenétre standard, le mode d’affichage par défaut.

Exemple

1. En Mode Fenétre standard (par défaut) 2. En Mode Plein écran avec menus

3. En Mode Plein écran sans menus

image 68 : Les mode d’affichage de la fenétre principale
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