
Activité 1 

Je suis une baleine bleue. 

 Mon nom est 'sibbaldus musculus'. Mon petit nom, c'est Marguerite. Mais il n'y a que 

quelques amis qui le connaissent. 

trente mètres cinquante tonnes

quinze ans

Tous les jours, je parcours des centaines de milles pour trouver ma nourriture. Du krill. 

J'aime bien le krill, c'est une crevette minuscule mais délicieuse. Je me contente d'une 

tonne ou deux par repas. Mais, en plus, il faut que je nourrisse Gaston. Gaston, c'est 

mon baleineau. Il ne fait que douze mètres mais quel glouton! Et puis, désobéissant 

comme tout! Combien de fois suis-je allée le rechercher alors qu'il risquait de se perdre 

dans les icebergs! Pourtant, il devrait se méfier. Nos ennemis nous guettent. L'orque 

épaulard, par exemple, ce carnassier à la mâchoire redoutable qui n'hésite pas, malgré 

sa petite taille - il ne fait que neuf mètres! - à s'attaquer à nous. J'ai perdu mon premier 

bébé comme ça. Ils s'étaient mis à trois, les voraces! 

Le temps que je me retourne pour les assommer avec ma grande 

nageoire caudale, c'était trop tard. Ces tigres de la mer avaient emporté 

mon baleineau. Depuis, je suis constamment en alerte.//Mais les plus 

dangereux, ce ne sont pas ces carnassiers. 

 

Prénom et Nom 

Question : 

 Saisir puis mettre en forme le texte afin de reproduire le modèle. 

Indications 

Mettre le titre :  

police : Times New Roman, taille : 12, en italique; 

mettre le bordure aussi. 

1
er

 paragraphe : 

Police Calibri(corps), taille 12  ; 

Mettre en italique le nom et une couleur rouge. 

2
éme 

Paragraphe : 

Police : Times New Roman, taille 12 ; 

Bordure et trame. 



3
eme

 paragraphe : 

Police Cambria, taille 14, retrait de la première ligne 

Enregistrer le travail sous « nom.Prenom.activité2 » 

 

Activité 2 

Apparue il y a une cinquantaine d’années, l'informatique a connu et connaît une évolution 

extrêmement rapide. A sa motivation initiale qui était de faciliter et d'accélérer le calcul, se 

sont ajoutées de nombreuses fonctionnalités, comme : 

1. l'automatisation, 

2. le contrôle et la commande de pratiquement tout processus, 

3. la communication et le partage de l'information. 

n ordinateur peut être découpé en blocs fonctionnels. Le traitement de 

l'information est fait au niveau d'un processeur. Les actions que celui-ci doit 

effectuer sont définies par des instructions. Pour être accessible au processeur 

les données à traiter et les instructions doivent être stockées dans une mémoire. Le 

processeur et la mémoire sont reliés par un bus. Par ailleurs il faut que l'utilisateur puisse 

fournir à l'ordinateur des données et les instructions à suivre, tout comme il doit avoir 

connaissance des résultats. Il faut donc des dispositifs d'entrées et de sorties. 

L'architecture d'un ordinateur constitue la représentation de ses unités 

fonctionnelles et de leurs interconnexions. Le choix d'une architecture est 

toujours le résultat d'un compromis : 

 entre performances et coûts; 

 entre efficacité et facilité de construction; 

 entre performances d'ensemble et facilité de programmation; 

U 



 etc. 

 

Question : 

 Saisir puis mettre en forme le texte afin de reproduire le modèle. 

Indications 

Le titre : police : Castellar, taille : 22, en gras, avec la bordure et trame de fond  de votre 

choix 

Paragraphe1 : police : Times New Roman, taille : 12, aligné à gauche ; 

Paragraphe 2 : police : Cambria, en gras, un retrait de 2.5cm, les listes numérotées 

Paragraphe 3 : police : Tekton Pro Ext, centré,  avec la bordure et trame de fond   

Paragraphe 4 : police : Imprint MT Shadow, justifié ; une lettrine dans le texte 

Paragraphe 5 : police : Comic Sans MS, taille 12, aligné à gauche  

Paragraphe 6 : police : Bell MT, retrait de 2cm, liste à puces, bordure de trois cotés  

Prénom et Nom : aligné à droite, en gras, souligné avec la police de votre choix  

Enregistrer le travail sous « nom.Prenom.activité3 » 

 

 


