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Objectifs spécifiques

A l'issue de cette sequence, 'étudiant sera capable de:
®Installer le logiciel Scratch 2
®Manipuler le langage Scratch 2

®Ecrire des instructions élémentaires avec Scratch 2
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® Ce cours est tiré du support officiel d'informatique créative de I'université de
Havard.

CREATIVE COMPUTING

Karen Brennan | Christan Balch | Michelle Chung
Harvard Graduate School of Education
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® Trois axes:

® Créativité: Linformatique créative s’appuie sur la créativité, I'imagination et les centres d'intérét de
I'apprenant pour aider ce dernier a développer un lien personnel avec l'informatique.

® Autonomisation: Linformatique créative met 'accent sur les compétences, les pratiques et les
connaissances fondamentales dont ont besoin les jeunes pour créer les types de supports
multimédias, informatiques, dynamiques et interactifs, qu'ils apprécient au quotidien.

® Informatique: La programmation créative prépare les jeunes a bien plus qu'a une carriere de
programmeur ou de chercheur en informatique. Elle contribue au développement de la pensée
informatique chez les jeunes, pour qu’ils soient capables de faire appel a des concepts, des pratiques
et des points de vue informatiques, dans toutes les situations, toutes les disciplines et tous les
contextes.
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® Unlangage de programmation libre créé en mai 2017

® Développé par des chercheurs de MIT
@ 9 ® Scratch pour créer quoi:
b ® Animations

® Histoires
\‘ ¢ Jeux
( ® Efc.
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® Télécharger une version hors ligne  FECEICITETS C1 e R R R T
de Scratch a 'adresse suivante: e e

projets sans connexion intemet. Cette version est compatible pour

https://scratch.mit.edu/download S

® Ces fichier sont disponibles dans le
dossier Ressources.

Note pour les utilisateurs de Mac : la derniére version de Scratch 2.0 nécessite Adobe Air 20. Pour faire la mise & jour vers Adobe
Air 20 manuellement, cliquez ici.

® Aide: Tutoriel télécharger et installer

Scratch 0 e e

Adobe AIR Editeur hors-ligne Scratch Documents d'aide
Sivous ne I'avez pas encore, téléchargez et  Ensuite, téléchargez et installez I'éditeur hors- Besoin d'aide pour débuter ? Ici sont
installez la demiére version d'Adobe Air. ligne Scratch 2.0 présentes des ressources utiles.
Mac OS X - Télécharger Mac OS X - Télécharger Projets pour débutants - Télécharger

Mac OS 10.5 & plus ancien - Télécharger  Mac OS 10.5 & plus ancien - Télécharger Guide de Prise en Main - Télécharger

l“ UVS __ Windows - Télécharger Windows - Télécharger Cartes Scratch - Télécharger

UNIVERSITE VIRTUELLE DU SENEGAL Linux - Télécharger Linux - Télécharger
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Pour découvrir les differentes possibilités de Scratch, voici un
tutoriel pour expérimenter les fonctionnalités de Scratch
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SCRATCH est un langage de programmation qui te permet de créer
facilement tes propres histoires interactives, jeux vidéos, animations,
créations musicales et artistiques, etc... .

@R @ Fichierv Ediionv Conseils L o+ 3 xr
el |Dance Party #1 Scripts | Costumes ~ Sons Partager
) | y g S  Partager | ¢

> par icecool44 (non partagé)
” . I Evénements
N
I Apparence I Contrdle
I Son I Capteurs
I Stylo I Opérateurs
I Données I Ajouter blocs

avancer de €0 pas quand pressé

tourner (X de €D degrés répéter indéfiniment

costume suivant

tourner ¥) de €B) degrés

se diriger en faisant un angle de ¢

se diriger vers

aller 3 x €@ y:

aller & pointeur de souris

TR olisser en @ secondes 3 x: €D y:

Nouveau lutin 9 / U’ (o]
o ajouter € a x

4
h donner la valeur @ a x

Cassy Da... ajouter @) a y

Scene
2 arriére-plans

donner la valeur @ a y

Nouvel arriére-pl

1.
E/Hﬂ Sac a dos A

Ce guide te montre comment créer un projet avec SCRATCH.

“ Créer

% e S

Pour créer un nouveau projet, va dans

SCRATCH et clique sur Créer.

Si tu as un compte SCRATCH,
connecte-toi, pour sauvegarder ton

k projet.

h Se connecter




m & Fichierv Editionvy Conseils L o+ 5L X Sauvegarder maintenant icecoold4

a1 | Déplace-toi #3 Costumes Sons
) [Dep K D)

V373 paricecool44 (partagé)
f \ Mouvement I Eveénements @

I Apparence l Contrdle

I Son I Capteurs

I Stylo I Opérateurs
I Données I Ajouter blocs

-

-

-
tourner (X de €D degrés
tourner ¥) de €D degrés

se diriger en faisant un angle de |

se diriger vers

aller a x Q@ y: @
aller 3 pointeur de souris

glisser en @) secondes a x: @ y: (

X: 240 y: 98 (4

) ) 1.
Luti
utins Nouveau lutin Q ,/ - & aouter €0 3 x

donner la valeur @ a x

ajouter € a y

Déplace le bloc de commande AVANCER dans I'aire des scripts.

Costumes Sons Q‘, Montrer la page du prq
DT | Evenements

I Apparence I Contréle
I Son I Capteurs
I Stylo I Opérateurs
| Données J Ajouter blocs avancer de €D pas

-

tourner (X de EB) degrés

Clique sur le bloc pour faire avancer le chat de 10 pas.

http://scratch.mit.edu SGRATGH
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gl joute un son Page#4 Scripts Costumes Sons
[ (Ao = ~e =
V373 par icecool44 (partagé)

I Mouvement I Evenements
I Apparence I Controle

I Capteurs
I Stylo I Opérateurs
I Données I Ajouter blocs

jouer le son meow avancer de € pas
jouer du tambour €89 pendant (D) temps
jouer le son meow jusqu'au bout L B E

-y
-
-

arréter tous les sons

1

|

jouer du tambour €§9 pendant (XX

faire une pause pour (EB temps

jouer Ia note (39 pendant () tem

choisir I'instrument n° €9

ajouter au volume

X: -240 y: 180 (4

mettre le volume au niveau € %

. - 4.
Lutins Nouveau lutin '@ / -l -

ajouter € au tempo

mettre le tempo a (z) bpm
Scéne
1 arriére-plan

-III

Nouvel arridra-nl

Déplace le bloc JOUER DU TAMBOUR et colle-le en dessous du bloc
AVANCER dans I'aire des scripts.

avancer de D) pas Clique et écoute.

jouer du tambour €§9 pendant EI) temps . , o
Si tu n‘entends pas le son, vérifie que le

son est bien activé sur ton ordinateur.

avancer de D) pas

jouer du tambour €89 pendant (EF) temps
(1) Caisse claire

(2) Grosse caisse

(3) Side Stick

(4) Cymbale crash
(5) Charleston ouvert

(6) Charleston fermm‘ N

Tu peux choisir des sons de tambours
différents a partir du menu déroulant

http://scratch.mit.edu SGRATGH




avancer de €0 pas
jouer du tambour €89 pendant X)) temps
avancer de/ @T) Jpas

Ajoute un autre bloc de commande AVANCER.
Clique a I'intérieur du bloc et ajoute un signe moins.

avancer de €I pas
jouer du tambour &9 pendant (&) temps
avancer de &) pas

Clique sur n‘importe quel bloc pour
lancer I'exécution de la pile.

avancer de €0 pas
jouer du tambour €&§9 pendant {EF) temps

avancer de ) pas
jouer du tambour €9 pendant (&I temps

Ajoute un bloc de commande JOUER DU TAMBOUR ensuite
choisi un autre son du menu déroulant. Clique pour exécuter.

http://scratch.mit.edu SGRATGH
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¥ [Encore et encore Page#6
'7,375' par icecool44 (non partagé)

& Fichierv Editionv Conseils

I Son

[ styio

I Données

F . Scripts Costumes Sons
I Mouvement
I Apparence

Sauvegarder maintenant icecd

"', Montrer la page du

I Evénements
I Capteurs
IOpéraleurs P

avancer de as
I Ajuuteu)m:s > ©r

’

jouer du tambour €89 pendant (ED) temps
»

avancer de @) pas
>

jouer du tambour &9 pendant (D) temps

répéter €D fois
répéter indéfiniment

si

X9 y:176 (4

Noweauuin & / &

répéter jusqu'a
=

1 arrigre-plan

= siop |

Déplace un bloc de commande REPETER et place-le sur le dessus de la pile.
La bouche du bloc de commande REPETER entoure les autres blocs.

Pour déplacer la pile, attrape-la par le bloc de dessus.

répétel’ a Yois
"avancer de €D pas
' jouer du tambour €89 pendant (X temps
} avancer de pas
tjouer du tambour pendant (&) temps

http://scratch.mit.edu

Tu peux modifier le nombre de fois
que la boucle se répeéte.

Clique pour exécuter.

Tu peux cliquer sur n‘importe quel bloc
pour exécuter la pile.

SCRATCH
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' (Dis quelque chose Page#7 Scripts ~ Costumes ~ Sons 49 Montrer la pa
"‘,375' par icecool44 (non partagé)

I Mouvement I Evénements

f oo
I son [l capteurs répéter €D fois
I Stylo I Opérateurs

avancer de pas
I Données I Ajouter blocs » L1

jouer du tambour €89 pendant (XD temps
>

dire [ pendant @ secondes avancer de @) pas
>

jouer du tambour €9 pendant (B temps
|
penser 3 G pendant @ seconde!

penser a G

dire pendant @) secondes

X: -240 y: 180 (4 basculer sur l'arriére-plan backdrop

Clique sur la catégorie APPARENCE et déplace le bloc DIRE.

@EIRE & Fichiery Ediionv Conseils
= [Dis quelque chose Page#7 F . Scripts Costumes Sons (’9 Montrer la p3
(L]

V373 par icecool44 (non partagé)

I Mouvement I Evenements

B Contoe

I Son I Capteurs répéter €D fois
I Stylo I Opérateurs
I Données I Ajouter blocs

Je I'ai fait ! { jouer du tambour €89 pendant (B temps
dire [ pendant @ secondes avancer de @) pas
>

jouer du tambour €9 pendant (EB) temps
0@ penser  [CILZM pendant @ seconde!

’ v, (Y Hmm...|
basculer sur costume costume2
costume suivant

basculer sur Il'arriére-plan backdrop

avancer de €0 pas
>

dire peadant @) secondes

X: 240 y: 40 (4

Clique a I'intérieur du bloc DIRE et change les mots. Clique pour essayer.

dire pendant @) secondes
répéter €D fois
"avancer de €D pas
’jouer du tambour €89 pendant (EB) temps
’ avancer de &) pas
tjouer du tambour €9 pendant (X)) temps

Ensuite assemble le bloc DIRE
au-dessus de la pile

http://scratch.mit.edu SGRATGH




m & Fichierv Editionv Conseils Sauvegardé [l iced
I'-'! (Le drapeau vert Page#8 Scripts Costumes Sons 4", Montrer la page di
L par icecool44 (non partagé)

g

I Contréle
I Capteurs
IOpérateurs Y quand pressé
IAjouter bloc‘s PN \e dire pendant @ secondes
P répéter €D fois

avancer de €I pas
bjouer du tambour €89 pendant (XD temps
I avancer de pas
'jouer du tambour pendant (B temps

L 4
quand pressé

quand espace | est pressé

quand ce lutin est cliqué

quand l'arriére-plan bascule sur bac

quand volume sonore > m

uand je recois messagel
x: 240 y: 180 (4 o EEES g

Nouveau lutin @ / b 3 EREEETOEETD

‘ % envoyer a tous messagel et attend|

Scene
1 arriére-plan

quand pressé
Déplace le bloc et assemble-le sur le dessus de la pile.

‘- . Scripts Costumes Sons
® I Mouvement

Chaque fois que tu cliques sur le [ Apparence [l controle

I Son I Capteurs
I Stylo I Opérateurs
I Données I Ajouter blocs dire pendant @
Pour I'a®%eter, clique sur le bouton répéter €D fois

Stop - e o | avancer de € pas
jouer du tambour €§9
»

P .

drapeau vert , ton script sera
lancé.

quand pressé

http://scratch.mit.edu SGRATGH




Maintenant essaie quelque chose de différent ...

m & Fichierv Editionv Conseils L o+ 5 xf Sauvegarder maintenant [EJ

[-] (Le drapeau vert Page#8 F . Scripts ~ Costumes  Sons 4 Montrer la pa

V373 paricecool44 (non partagé)

Mouvement Evénements
Apparence Contréle
Capteurs
Opérateurs
Ajouter blocs dire pendant @ secondes
répéter €D fois
dire [ pendant @ secondes Gt Ea(30)5D
»
LIT2Y Hello! | jouer du tambour €89 pendant (XD temps
»
avancer de @) pas
>
jouer du tambour pendant (X1 temps

quand pressé

mettre l'effet couleur 3

P SLUR SR CVREN basculer sur l'arriére-plan backdrop

: .
Nouveau lutin '@ / & 3
ajouter a l'effet couleur €H
G annuler les effets graphiques

1 arriére-plan

Nouvel arriére-pl ajouter €0 a la taille
— A -

Déplace un bloc de commande AJOUTER A I'EFFET.

mettre l'effet couleur 3 €

Clique pour voir ce qui se passe.

http://scratch.mit.edu SGRATGH




m & Fichierv Editionv Conseils L o+ 5 f Sauvegarder maintenant

=’ (Appuie sur une touche Page#10 F . Scripts | Costumes ~ Sons
L

V373 paricecool44 (non partagé)
] Mouvement Evénements
I Contr{k‘g

I Capteurs quand pressé

Opérateurs
R I .p dire pendant @ secondes
I Données I Ajouter blocs
répéter €D fois

avancer de €I pas
>

jouer du tambour €89 pendant (XD temps
3

avancer de @) pas
>

jouer du tambour €29 pendant () temps

quand pressé

quand espace  est pressé
quand ce lutin est cliqué

quand l'arriére-plan bascule sur bac|
quand espace  est pressé

mettre l'effet couleur 5@

quand volume sonore >

X: 240 y: 159 quand je recois messagel
e Nouveau lutin Q / H' (o] envoyer a tous messagel
: envoyer a tous messagel et attend|

Sceéne
1 arriére-lan

3 quand espace  est pressé .
Déplace le bloc et assemble-le sur le dessus de la pile.

Appuie sur la barre espace de ton
clavier.

I Contréle

ICapteurs quand espace

I Opérateurs mettre l'effet cc
I Ajouter blocs

fleche haut
fleche bas

fleche droite

fleche gauche
a espace Tu peux choisir la touche a partir
du menu déroulant.

http://scratch.mit.edu SGRATGH




lan nr . Scripts Arriere-plans
on partége)

Nouvel arriére-plan
w / ﬁ B backdre
: &
Scéne 'Choisir un arriére-plan dans la bibliothéque
1 arriére-plan

Cligue W pour
choisir un nouvel
arriére-plan.

Nouvel arriére-pl

an

r un arriere-plan dans la bibliothéque |

Choisis un arriere-plan dans la bibliotheque comme par exemple “Spotlight-stage’.

Bibliothéque d'arriére-plans

Catégorie - 1
Tout
Intérieur
Dehors
Autre

route66

Theéme
Chateau

H Ville a2
C I | q U e O K . Oiseaux insectes volants {
Musique et danse i
Nature =
Espace . : ¥

X
Sports spotlight-stage stage1
Monde aquatique

the movies inside the movies outside train tracks1 train tracks2

Ok Annuler

Le nouvel arriere-plan apparait maintenant sur la scéne.

m & Fichierv Editionv Conseils o+ hio-H g
[.] Ajoute arriére-plan nﬁ?) . Scripts Arriére-plans Sons
g

V373 par icecool44 (non pa
KA d -

— — Nouvel arriére-plan - g
4 h ﬁ spotlight-stage Effacer  Importer D
, ® = a/an . _

1

backdrop1
480x360

x: 102 y: -73

d/ad

te~o01 N

Scéne Lutin 1
2 arriére-plans

sl

r=1

yigl

Nouvel arriére-pl

Q@/aa

-

http://scratch.mit.edu SGRATGH
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¥ Ajoute un lutin Page#12 Scripts Cost

par icecool44 (non partagé)

I Apparence
Son

I styio
I Données

On appelle chaque objet
dans Scratch : un lutin (en

anglais Sprite ). ‘ "

se diriger en fa
se diriger vers

aller a x @Qy:
X: 147 y: 180 (4

Nouveau lutin ﬁ’ / é o]

ajouter € a x

" ~ Choisir un lutin dz‘A’s la bibliothéque’

ajouter @) a y

2 arriére-plans donner la valeu

Scéne

. BOUTON NOUVEAU LUTIN
Pour ajouter un nouveau

lutin, clique sur I'un de

ces boutons. Choisis un lutin dans la bibliothéque

/ Dessine ton propre lutin
-
Importe une image ou un lutin depuis un fichier

a Prends une photo ( avec une webcam)

Pour ajouter ce lutin, clique :
puis sélectionne la catégorie Gens

et choisis ’Cassy Danse"".

ST i N
ity Tu peux depI:f\cer le lutin ou t.u
veux sur la scéne avec la souris.

http://scratch.mit.edu SGRATGH
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Maintenant tu peux faire faire ce que tu veux au lutin. Essaie ce qui suit, ou explore

par toi-méme.

#
Scripts Costumes Sons | ‘ —
A L
Nouveau son: -
) . meow ,&
i ¢ @
-
F . Scripts Costumes Sons
[ I Mouvement I Evénements

I Apparence Controle k

T | ceeurs
I Stylo I Opérateurs
I Données I Ajouter blocs

jouer le son meow  jusqu'au bout

Scripts Costumes Sons m
4 \’cassy dance-b n Effacer | Importe
v/aAE
|
e
éh \
cassy dance-a ||
177x200 ¥
&
=
'
cassy dance-c Y
67x200 ‘

4

3

5

Sons

Scripts Costumes

I Mouvement I Evénements

I Apparence

I Son I Capteurs
I Stylo I Opérateurs
I Données I Ajouter blocs

tendre € secondes |

jouer le son meow  jusqu'au bout

AJOUTE UN SON
Clique sur I'onglet SONS.

'

Tu peux choisir "C un son,

¢

-
ou Importer un fichier son
( format MP3, AIF ou WAV )

Enregistrer ton propre son,

Clique sur I'onglet SCRIPTS, et
utilise le bloc de commande

JOUER LE SON,

Choisis ton son a partir du menu
déroulant.

CHANGE DE COSTUME

Chaque lutin peut avoir plusieurs
costumes.

Pour changer de costume, clique
sur I'onglet Costumes.

Ensuite clique sur un autre
costume pour le personnage.

ANIME LE LUTIN

En alternant entre les costumes
tu peux animer les lutins.

Clique sur I'onglet Scripts.

Crée un script qui bascule entre
les costumes.
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@ERESE & Fichierv Editionv Conseils

= [Desconseils!Page#13 €= mmana.
L.l . .
va73 __ paricecool44 (kon partagé)

Ecris un nom pour ton projet.

& <
e —ond

Fichier v Editionv Conscils

ﬁ Conseils °

Pour plus d’idées, clique sur Conseils.
Démarrer

Mettre en place pas a pas
Carte de I'éditeur de projet
Carte de I'éditeur de dessin

La fenétre des Conseils présente _
des exemples de scripts que tu
peux utiliser dans ton projet.

= ====3 Comment faire
+ Effets
+ Animations
+ Jeux
+ Histoires

+ Musique

Cela t'explique aussi ce que fait ------3» Blocs
chaque bloc de SCRATCH. + Mouvement

+ Apparence

+ Sons

+ Stylo

+ Données

+ Eveénements
+ Contrdle

+ Capteurs

+ Opérateurs
+ Ajouter Blocs



