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INTRODUCTION

Sous titre du slide

® Depuis décembre 2014, I'environnement de
développement Eclipse, avec son module

ADT ont prit leur retraite afin de faire place au s
tout nouvel environnement Android Studio n ro I
® Dans ce séquence nous verrons comment / : < SJ[ U d I O

prendre en main ce nouvel environnement, trés
complet, surtout quelles principales nouveautés ont été Powered by IntelliJ Platform
apportées par cet IDE.
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Installation de I'IDE Android Studio (1/4)

Dans cette section nous allons décrire la procédure d'installation d’un environnement
de développement Android.

d. Téléchargez le dernier JDK (Java Development Kit) que vous pouvez trouver sur le site d’Oracle
(http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/jdk8-downloads-2133151.html)

Java SE Development Kit 8u151

You must accept the Oracle Binary Code License Agreement for Java SE to download this
so are.
Thank you for accepting the Oracle Binary Code License Agreement for Java SE: you may
now download this software.

Product / File Description File Size Download
Linux ARM 32 Hard Float ABI 77.9 MB  #dk-Sul151-linux-arm32-vfp-hfit. tar gz
Linux ARM 64 Hard Float ABI 74 85 MB jdk-8u151-linux-arm64-vfp-hfit tar gz

Linux x86 168 95 MB = 8 idk-8u151-linux-

Linux x86 183.73 MB #jdk-8u151-linux r

Linux x64 166.1 MB > 1-linux-x64 rpm
Linux x64 180 95 mB E: 5 lhinux-x64 a
macOsS 247 06 MB

Solaris SPARC 64-bit 140 06 MB

Solaris SPARC 64-bit 99.32 MB

Solaris x64 140 65 MB

Solaris x64 97 MB

Windows x86 198 04 MB

Windows x64 205 95 MB

Java SE Development Kit 8u152

You must accept the Oracle Binary Code License Agreement for Java SE to download this
software.

Accept License Agreement Decline License Agreement
Product / File Description File Size _ Download
Linux ARM 32 Hard Float ABI 77.94 MB ¥ dk-8 2-linux-arm32-vfp-hfit. tar. gz
Linux ARM 64 Hard Float ABI 74 88 MB 4-vfp-hflt tar.gz
Linux x86 168 99 MB
Linux x86 183.77 mB
Linux x64 166 .12 MB
Linux x64 180.99 mB
macOsS 247 13 MB
Solaris SPARC 64-bit 140.15 mMB
Solaris SPARC 64-bit 99 29 MB
Solaris x64 140.6 MB
Solaris x64 97 .04 MB
Windows x86 198 46 MB
Windows x64 206 42 mB
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http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/jdk8-downloads-2133151.html

Installation de I'IDE Android Studio (2/4)

b. Désinstallez des éventuelles versions antérieures du

JDK c. Installer le nouveau JDK

d. Télécharger 'Android Studio. Il contient I'environnement de développement, SDK (Software Development Kit)
Android avec la derniere version de la plateforme, ainsi qu’'un émulateur

https://developer.android.com/studio/index.html
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https://developer.android.com/studio/index.html

Instaliation de I'IDE Android Studio (3/4)

Android Studio

The Official IDE for Android

Android Studio provides the fastest tools for building apps on
every type of Android device.

World-class code editing, debugging, performance tooling, a
flexible build system, and an instant build/deploy system all
allow you to focus on building unique and high quality apps.

> Read the docs > See the release notes

Cliquez sur pour commencer le téléchargement

V' UVS
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Installation de I'IDE Android Studio (3/4)

Accéptez les conditions et terminez le
téléchargement de Android Studio

e. Lancez 'exécutable pour démarrer
linstallation et suivez le é tapes

Download Android Studio

Before downloading, you must agree to the following terms and conditions

Terms and Conditions

This is the Android Software Development Kit License Agreement

1. Introduction
1.1 The Android Software Development Kit (referred to in the License Agreement as the "SDK" and specifically including the Android system
files, packaged APIs, and Google APIs add-ons) is licensed to you subject to the terms of the License Agreement. The License Agreement

forms a legally binding contract between you and Google in relation to your use of the SDK.

1.2 "Android" means the Android software stack for devices, as made available under the Android Open Source Project, which is located at
the following URL: http://source.android.com/, as updated from time to time.

1.3 A "compatible implementation” means any Android device that (i) complies with the Android Compatibility Definition document, which

@ | have read and agree with the above terms and conditions

DOWNLOAD ANDROID STUDIO FOR WINDOWS

BN : Il faut exécuter les étapes dans I'ordre cité ci -dessous.(de a a e)

V' UVS
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Configuration de I IDE (1/3)

Installation des paquets supplémentaires et des mises a jours
® Lancez Android Studio

® Nous commencerons par nous assurer que nous possédons tout ce qu'il faut pour développer. Dans la page

de démarrage, sélectionnez Configure> SDK Manager.

® Dans la figure suivante vous verrez la version du SDK installée (avec les mises jour disponibles) et aussi la
version de I'API (Application Programming Interface) installée et la version du OS pour laquelle elle vous
permettra de développer. Installez les éventuelles mises a jour.

® Assurez vous de cocher au moins un System Image pour I'émulateur

V' UVS
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onfigurationde I' IDE (2/3)

*

Q ) Appearance & Behavior > System Settings > Android SDK

Appearance & Behavior
Appearance
Menus and Toolbars
System Settings
Passwords
HTTP Proxy
Updates
Usage Statistics
Android SDK
Notifications
Quick Lists
Keymap
Editor
Plugins
Build, Execution, Deployment
Tools

Manager for the Android SDK and Tools used by Android Studio
Android SDK Location: ‘ C:\Users\Dima\AppData\Local\Android\sdk Edit

SDK Platforms | SDK Tools | SDK Update Sites |

Each Android SDK Platform package includes the Android platform and sources pertaining to an AP level by
default. Once installed, Android Studio will automatically check for updates. Check "show package details" to
display individual SDK components.

Name API Level | Revision
v Bl Andro
Android 6.0 Platform 23 2
[CJ Android TV ARM EABI v7a System Image 23 2
[_] Android TV Intel x86 Atom System Image 23 2
[CJ Android Wear ARM EABI v7a System Image 23 1
[_] Android Wear Intel x86 Atom System Image 23 1
[CJ ARM EABI v7a System Image 23 3
[_] Intel x86 Atom System Image 23 5
[CJ Intel x86 Atom_64 System Image 23 5
=] Google Apis, Android 23 23 1
[C] Google APIs ARM EABI v7a System Image 23 7
Google APIs Intel x86 Atom System Image 23 9
[_] Google APIs Intel x86 Atom_64 System Image 23 9
Sources for Android 23 23 1

[C] Android 5.1.1
(] Android 5.1.1 Platform
[C] Android TV ARM EABI v7a System Image
[_] Android TV Intel x86 Atom System Image
[C] Android Wear ARM EABI v7a System Image
[_] Android Wear Intel x86 Atom System Image
(] ARM EABI v7a System Image
["] Intel x86 Atom System Image

RRRRRRR
S NN aaN

Launch Standalone SDK Manager

Status

Installed
Not installed
Not installed
Not installed
Not installed
Not installed
Not installed
Not installed
Update Available: 1
Not installed
Installed
Not installed
Installed

Not installed
Not installed
Not installed
Not installed
Not installed
Not installed
Not installed

Show Package Details

W (o] (o

| [ pep |
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ConfigurationdeI' IDE (3/3)

® Dans I'onglet SDK Tools assurez vous d’avoir au moins
® Android SDK Build Tools
® Android SDK Tools
® Android SDK Platform Tools
® Android Support Library
® Android Support Repository
® Google Repository
® Google Play Services
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NOTRE PREMIERE APPLICATION ANDROID (1/3)

Création d’un projet et d’'une application uvs_intiation ”

d. Dans le menu Quick Start, sélectionnez Start a new Android Studio Project, et renseignez les
champs comme dans la figure suivante:

Application name : c’est le nom qui va apparaitre dans la liste des applications sur I'appareil et
dans le Play Store.
Company domain: c’est un qualifiant qui apparaitra dans le nom du package .

Package name : il est utilisé comme identifiant de I'application, il permet de considérer différentes

versions d’une application comme étant une méme application. Il doit étre unique parmi tous les
packages installés sur le systeme.
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NOTRE PREMIERE APPLICATION ANDROID (2/3)

® Create New Project

Fe?\ %

1 New Project
H Android Studio

Configure your new project

Application name: ‘ Uvsl-ntiation ‘

Company domain: l uvs‘lexampie.com J

b . Cliquez sur Next. Nous arrivons a la -

[ Include C++ support
création d’une activité (un écran avec
une interface graphique).

Project location: | D:\bass mpal\AndroidStudioProjects2017\Uvsl-ntiation \‘ ‘

project location should not contain whitespace, as this can cause problems with the NDK tools.

o] I ) [

V' UVS

UNIVERSITE VIRTUELLE DU SENEGAL



NOTRE PREMIERE APPLICATION ANDROID (3/3)

® Create New Project X

W Add an Activity to Mobile

c .Sélectionnez Empty Activity et cliquez
N eX t Add No Activity

€« rm
Ld

Basic Activity Bottom Navigation Activity Empty Activity Fullscreen Activity

' E

Google AdMob Ads Activity Google Maps Activity Login Activity Master/Detail Flow Navigation Drawer Activity

o
|

i Previous [ m i Cancel ‘ [ Finis ‘

V' UVS s
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NOTRE PREMIERE APPLICATION ANDROID (4/3])

d. Renseignez les champs comme dans la figure suivante

Vous pourriez choisir l'utilisation de fragments, mais pour faire simple nous poursuivrons sans
fragments.

Chaque activité dispose d’'un /ayout qui définit la fagon dont les composants seront disposés sur
I'écran.

Une activité peut étre divisée en portions (ou fragments) chacune ayant son propre layout.

La notion de fragment a été introduite pour favoriser la réutilisabilité de morceaux d’activité
(un fragment peut étre définit une fois et réutilisé dans plusieurs activités)
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NOTRE PREMIERE APPLICATION ANDROID (3/3)

Creates a new empty activity

Activity Name: | MainActivity

Generate Layout File

Layout Name: | activity_main

Backwards Compatibility (AppCompat)

Empty Activity

The name of the activity class to create

Previous H Next \l Cancel m 1

V' UVS
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Explication de I'arborescence tu projet (1/9)

i Android vI el*lt\”--rl—

v 3 app
¥ [ manifests

ﬁ a AndroidManifest.xml
v [java
¥ [E1 com.example.bass.uvsi_ntiation
(c MainActivity
» [EJ com.example.bass.uvsi_ntiation (androidT4
» [EJ com.example.bass.uvsi_ntiation (test)

v [CZres

1 drawable
v [E1 layout

& activity_main.xml
v [EJ mipmap

Ea ¥ [E1 ic_launcher.png (5)
EI ic_launcher.png (hdpi)
El ic_launcher.png (mdpi)
EI ic_launcher.png (xhdpi)
EI ic_launcher.png (ochdpi)
EI ic_launcher.png (oochdpi)

» [E1 ic_launcher_round.png (5)

Gradle

’ v [E1 values

a colors.xml
=3 strings.xml

V' UVS s
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B styles.xml
(=> Gradle Scripts




Explication de I'arhorescence tlu projet (2/9)

® Tout projet Android doit respecter une hiérarchie bien précise qui permettra au compilateur
de retrouver les différents éléments et ressources lors de la génération de I'application.

Cette hiérarchie favorise la modularité des applications Android.

® Ala création du projet, Android Studio crée automatiquement des dossiers pour
contenir les fichiers de code Java, les fichiers XML, et les fichiers multimédias.

L'explorateur de projet vous permettra de naviguer dans ces dossiers.

® Les dossiers que nous utiliserons le plus sont java et res. Le premier contient le
code Java qui définit le comportement de 'application (situé dans le répertoire
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Mettre en évidence

USER
Mettre en évidence

USER
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Explication de I'arhorescence tu projet (3/9)

Apercu de l'interface Android Studio

® Monlppii - [C\Userr\ Dime\AndroadStudioProjects\MonApgpii] - [app! - _\app\srct msinirer\layouti coreens_principale.xmi —.'-mvcd Studio 15 - a x
File Edt View Navigate Code Anslyze Refactor B Bun  Jooks VES Window Help
1
DHO «» XHB @ up".l' A¥@ TG4 2 4
CiMonAppl " iapp Cime O Seat bl
— < minipreims @ <o preceaeam < || N@VIGAteUr des fichlers ouverts
£ Tiapw Faiemte Lo 55 Nexus 10+ + (INoxctonter ~ Penapaer O« 2 omponent Tree
L) manifests b
pay ablelayout n g 3 . £ Shown o @layout/ sctiite_pone ipsle
z o AndrsichAmifest xem! = ] [ o o v
: :’ o xm rabieRowr % U ReletiveLayout
¢ Oje GridLayout o “{textView2
€ android polytech.menapph 1] RelotsveLayout _E
E i endroid poytech.monapph © Widgets a
| dres b Plen TextView o : R s i
£ drmwable B Lovge Tt o Liste des composants
E ley . vl o i od o
¢ ayout 38 Mechom Tert 9 de l'activité
£ meny = Pa—— c
L & mipmap o ekion D Apercu de
. B2 vaues S z 4
+ Senall Button o) Yo tivitd
@ colorsam ~psesing a I'activite
B dimensami heckios E v B
“ dnnguaml 5 S S s
) sytesami - ToggieBueton » Sy g
D) GradheScipn B imageluston O topoutaigaind
2 build gradie Bl imageVies © leyoutaligaPamentind )
>
+ build gradie ~= ProgressBer (Laige 8 ayoutalignPacentStart | |
"‘9“"" e we ProgressBer (Ncrmel) E)‘ Loyt abegaStart
o gredleproperties Fioe == ProgressBar (Smel] =
2 seftings gradle ¢ . Drogresiar hrvrm’ﬁ.\& T
i lo<alproperties o+ SekBar Nyouiietnt0d
PP
g Explorateur [To-.. e 1| Navigation entre vue ara ue et xml
H 18 Emulator Nesus 10 AP1 23 n androic potytech monappl n
i o
s Salogeat | M Memory | MU+ M GRU g Network 4 Loglevet | Verbose n £ Reger  Show only »d(::a-uplxmn-

Output

Build APK: APK(s) genesated successiully. // Show i Explorer (e rminute sgc)

A UVS
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Explication de I'arhorescence tlu projet (4/9)

Manifests

® Vous trouverez également dans le dossier manifests du projet un fichier nommé
AndroidManifest.xml.

® Ce fichier est obligatoire dans tout projet Android, et doit toujours avoir ce méme nom.

® Ce fichier permet au systéme de reconnaitre I'application.

EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE


USER
Mettre en évidence


Explication de I'arhorescence tu projet (5/9)

Le code java

® Le code de la classe principale de I'application (MainActivity.java) est situé
dans le sous dossier com.example.bass.uvsi_nitiation de java.

® Clest dans le dossier {aya que seront enregistrées toutes les classes que nous allons creer
dans ce projet uvs_initiation

® Par ailleurs, tout ce qui touche a l'interface utilisateur sera intégré dans les sous
dossiers de res, dont voici une breve description :
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Explication de I'arhorescence tu projet (6/9)

Layout

® layout reégr_oupe les fichiers XML qui définissent la disposition des composants sur ['écran. ||
contient deja, dés la création du projet, le layout de I'activité principale que nous avons créée.

® Deux fichiers XML sont crée par Android Studio : activite_main.xml et content_main.xml.

® Le premier définit I'apparence générale de I'activité : sa disposition, sa taille,
sa barre d'outil, ainsi que son layout qui n’est autre que content_main.xml.

® Ce sera donc ce dernier que nous manipulerons
pour disposer les composants de I'activité et créer notre interface graphique.
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Explication de I'arhorescence du projet (1/9)

Drawable

® drawable contient tout élément qui peut étre dessiné sur I'écran : images (en PNG de
préférence), formes, animations, transitions, etc..

® Cinq dossiers drawable permettent aux développeurs de proposer des éléments graphiques
pour tout genre d’appareil Android en fonction de sa résolution. En populant correctement ces
dossiers on peut ainsi créer des applications avec une interface qui s’adapte a chaque
résolution d’écran avec un seul fichier .apk.

A UVS
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ldpi low-resolution dots per inch. Pour des images destinées a des écrans de basse résolution (~120dpi)
mdpi pour des écrans de moyenne resolution (~160dpi)

hdpi pour des écrans de haute résolution (~240dpi)

xhdpi pour des écrans ayant une extra haute résolution (~320dpi)

xxhdpi pour des écrans ayant une extra extra haute résolution (~480dpi).



Explication de I'arhorescence tu projet (8/9)

Menu, mipmap,values
® menu contient les fichiers XML définissant les menus

® mipmap contient les images de I'icone de votre applications sous
differentes résolutions.

® values contient les fichiers XML qui définissent des valeurs constantes (des
chaines de caractéres, des dimensions, des couleurs, des styles etc.)
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Explication de I'arhorescence tu projet (9/9)

Gragle
® gradle Android Studio utilise un systéme qu’on appelle Gradle pour compiler et générer les
applications.

® Pour fonctionner le Gradle a besoin d’'un script qui définit les régles de compilation et
génération (configuration et dépendances).

® Android Studio crée ainsi un script gradle pour chaque module (build.gradle (Module :app)) du
projet ainsi qu’un script pour le projet entier (build.gradle (Project : MonAppli))

® Dans le build.gradle de I'application on définit entre autre la version du SDK utilisée pour la
compilation, la version minimale du SDK nécessaire pour faire tourner 'application (rétro-
compatibilité), l'identifiant de 'application (le nom du package), etc.
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Creation d'un emulateur AVD (2/%)
EMULATEUR

® Un émulateur permet de reproduire le comportement d’un appareil réel d’une fagon virtuelle

® L'utilisation d’un émulateur nous évite d’avoir & charger a chaque fois I'application dans un
appareil pour la tester

® On pourra ainsi lancer I’ef)plication dans I'IDE et elle s’exécutera sur un appareil virtuel apPeIé
Android Virtual Device AVD qui émule le comportement d’un téléphone, une tablette ou autre

® Pour configurer un émulateur allez dans AVD Manager, L & 2 L 7

t—
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Création d'un emulateur AVD (2/9)

® Moo P Deecr Vasage
H Your Virtusl Devices

Cliquez sur creqte virtual divice

- b g -
0L M 1 P cll B



Création d'un emulateur AVD (3/5)

® Choisissez votre téléphone et cliquez

Next

V' UVS
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® Virtual Device Configuration

Select Hardware

Android Studio

Choose a device defini

@.

<

Category Name
v Pixel XL
Wear Pixel
Tablet Nexus One
Nexus 6P
Nexus 6

Play Store |

-

Nexus 5 a
Nexus 4
Galaxy Nexus
54" FWVGA
New Hardware Profile | | Import Hardware Profiles

Size

596"
2
4,95

47"

465"

54"

Resolution

1440x25...

1080x19...

480x800

480x800

1440x25...

1440x25...

Density
560dpi

xochdpi

hdpi

hdpi

560dpi

560dpi

ca

1080x19...

768x1280

720x1280

480x854

xxhdpi

xhdpi

xhdpi

mdpi

(2]

[Z] Nexus 5X
1080px
Size:  large
Ratio: long
Density: 420dpi
52" 1920px
| Clone Device...
m‘ Cancel nish | | Help




Création d'un emulateur AVD (4/9)

® Virtual Device Configuration

Android Virtual Device (AVD)

y
H Android Studio

Verify Configuration

® Remonez le divice i — o
«phoneUVS» et cliquez sur finich o e [F——

Android 7.1.1 x86 | change.. |
Startup orientation | | l I
m—
Portrait Landscape

Emulated . = n
Derioimance Graphics: ‘ Automatic

Device Frame  [_) Enable Device Frame Recommendation
HAXM is not installed.

Install Haxm

Show Advanced Settings

| previous | | mext || cancel | m | Hep |

V' UVS
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Création d'un emulateur AVD (5/5)

® L’émulateur se lance, ¢a peut prendre quelques minutes soyez patients.

{ Android Emulator - phoneUVS:5554

UNIVERSITE VIRTUELLE DU SENEGAL

Android Emulator - phoneUVS:5554

s W

~
<

Android Emulator - phoneUVS:5554

] ““ 3 1m
Q Search Apps
Lol -
U i ] ﬁ
APl Demos  Calculator Calendar Camera
»
CwoO >
Chrome Clock Contacts  Custom Lo
Q' g g
20
Dev Tools  Downloads Email Gallery
ey o~ a D
Gestures B Google Maps Messenger

e {. & ugu




Exécution de 'application (1/)

Exécution de I'application
® Pour lancer I'exécution sur 'émulateur, appuyez sur le bouton d’exécution

File Edit View Navigate Code Analyze Refactor Build Run Tools |VCS Window Help

DHOD ¢«» XMH A R & D A [Luapp & W B & Gz
Uvsl-ntiation app Src test 1 java com example bass uvsi_ntiation

g | %' Android v @ 5= £~ I B activity_mainxml % | (€ MainActivityjava %

@

© — - . : — wwm = —

V' UVS
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Exécution de I'application (1/4)

® Select Deployment Target X
Connected Devices
® Sélectionnez I'émulateur sur lequel vous RS
souhaitez lancer I'application

® Vous pouvez cochez Use
same device for future launches
pour éviter d’avoir a sélectionner
I'appareil a chaque lancement

\ Create New Virtual Device Don't see your device?

(] Use same selection for future launches m ‘ Cancel ‘

V' UVS
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Exécution de I'application (3/4)

Exécution de I'application Sur un appareil réel

® Connectez votre appareil par cable USB a l'ordinateur et installez le pilote sinécessaire

® Activez I'option de débogage USB sur I'appareil en allant dans les paramétres, sous développement
ou options pour les développeurs

® Pour les versions supérieures a 4.2, cette option est cachée par défaut, pour la faire apparaitre, allez
dans Parametres>A propos .. et touchez Numéro de build sept fois.

Retournez ensuite a I'écran Parametres , vous verrez apparaitre Options pour les développeurs,
rentrez y et activez le débogage.
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Exécution de 'application (4/4)

® Lancez I'application depuis Android Studio comme précédemment. Si on vous demande de choisir 'appareil,
sélectionnez Choose a running device, puis votre téléphone ou tablette. Android Studio installera
I'application sur votre appareil et la lancera.
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