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Séquence 4: Swift 
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Polymorphisme

• Swift obéit aux principes de polymorphisme. C’est le polymorphisme 
qui transforme un langage basé sur les objets dans un langage orienté 
objet à part entière. 

• Substitution : Partout où un certain type est attendu, un sous-type de ce type 
peut être utilisé à la place.

• Identité Interne: Le type d'un objet est une question de sa nature interne, 
quelle que soit la façon dont l'objet est mentionné.



Casting
• Le casting ou Transtypage est un moyen de vérifier le type d’une 

instance, ou de traiter cette instance comme une super-classe ou 
sous-classe, mais différente quelque part dans sa propre hiérarchie de 
classe



Casting
• Vérification de Type: operator is:



DownCasting
• Une constante ou une variable d'un type de classe peut faire 

référence à une instance d'une sous-classe. Si vous pensez que c'est 
le cas, vous pouvez faire un downCast de la sous-classe avec un 
opérateur de conversion ( as? Ou as!)



Protocole

• Un protocole est un moyen d'exprimer des points communs entre des 
types non liés par ailleurs .

• Par exemple, un objet Abeille et un objet Oiseau peuvent avoir besoin 
de certaines fonctionnalités c’est-à-dire voler. Ainsi, il pourrait être 
utile pour définir un type de Voler. 

• Pour déclarer un protocole, on utilise le mot clef @objc protocol



Protocole



Protocole de Conformité

• La conformité protocolaire dans une classe définit le niveau

• Le nom du protocole est ajouté à côté du nom de la superclasse, 
séparé par une virgule. S'il n'y a pas de superclasse, il vous suffit 
d'écrire deux points, suivi du nom du protocole.



Générique

• Le code générique vous permet d'écrire des fonctions et des types 
flexibles et réutilisables pouvant fonctionner avec n'importe quel 
type, sous réserve des exigences que vous définissez

• Les génériques sont l'une des fonctionnalités les plus puissantes de 
Swift, et une grande partie de la bibliothèque standard Swift est 
construite avec un code générique. Par exemple, les 
types Array et Dictionary de Swift sont tous deux des collections 
génériques. Vous pouvez créer un tableau Int valeurs Int ou un 
tableau String valeurs String , ou un tableau pour tout autre type pouvant 
être créé dans Swift.



Générique



Générique



Générique



Générique

• Les classes génériques peuvent être héritées



Extensions

• Ajoute une extra fonctionnalité sur un type existant

• Exemples: les variables et les fonctions

• Les extensions peuvent contenir :
• des fonctions

• et des variables get / constantes. Ils sont dans le format



Extensions

• Extension en construisant un nouveau type



Extensions

• Exemple



Extensions

• Extension en construisant un nouveau type



Dictionnaires

• Déclaration de dictionnaires

• Les dictionnaires sont une collection non ordonnée de clés et de 
valeurs. Les valeurs se rapportent à des clés uniques et doivent être 
du même type.

• Lors de l'initialisation d'un dictionnaire, la syntaxe complète est la 
suivante:



Dictionnaires

• Déclarez un dictionnaire avec des clés et des valeurs en les spécifiant 
dans une liste séparée par des virgules. Les types peuvent être 
déduits des types de clés et de valeurs.

• Modification des dictionnaires

• Ajouter une clé et une valeur à un dictionnaire

• updateValue renvoie la valeur d'origine s'il en existe une ou nulle.



Dictionnaires

• Supprimer la valeur et leurs clés avec une syntaxe similaire

• Accès aux valeurs

• Une valeur dans un Dictionary est accessible à l'aide de sa clé:



CE QU’IL FAUT RETENIR

• Swift 3 :

– Variable

• Une variable mutable se déclare avec le mot clévar
• Une variable immutable se déclare avec le mot clé let (constante)

• Une optionnelle est variable qui peut contenir nil comme valeur

– Fonction

• Une fonction se définit avec le mot clé func.

• Une fonction peut prendre zéroà plusieursarguments, qui peuvent êtrede n’importequel type, ou bien  même desclosures.

– Classe

• Une classe se crée avec le mot clé class.

• Elle peut aussi hériter d’une seule classe parente et implémenter un nombre illimité de protocols.

– Conditionnement & boucle

• if & switch sont utilisés pour lesconditions

• for, while & repeat-while sont utilisés pourles boucles
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