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PLAN

• Les composants:
• Bouton

• Liste

• Select

• Cards

• FAB



Les composants

• Les applications ionic sont constituées composants, qui vous 
permettent de créer rapidement l'interface utilisateur de votre 
application. 

• Ionic est fourni en stock avec un certain nombre de composants, y 
compris des cartes, des listes et des onglets.

• Ionic propose un ensemble de composants et sous composants pour 
développer votre application jusqu’à terme.



Les Boutons

• Les boutons fournissent un élément cliquable, qui peut être utilisé 
dans des formulaires ou n'importe où qui nécessite une fonctionnalité 
de bouton standard simple.

• Ils peuvent afficher du texte, des icônes ou les deux. Les boutons 
peuvent être stylisés avec plusieurs attributs pour avoir un aspect 
spécifique.



Les Boutons



Les Boutons



Liste

• Les listes sont composées de plusieurs lignes d'éléments qui peuvent 
contenir du texte, des boutons, des bascules, des icônes, des 
miniatures et bien plus encore. Les listes contiennent généralement 
des éléments avec un contenu de données similaire, comme des 
images et du texte.

• Les listes prennent en charge plusieurs interactions, notamment en 
faisant glisser des éléments pour révéler des options, en les faisant 
glisser pour réorganiser des éléments dans la liste et en supprimant 
des éléments.



Liste
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Select

• Les sélections sont des contrôles de formulaire permettant de 
sélectionner une ou plusieurs options dans un ensemble d'options, 
similaires à un élément <select> natif. Lorsqu'un utilisateur appuie sur 
la sélection, une boîte de dialogue apparaît avec toutes les options 
dans une grande liste facile à sélectionner.

• Une sélection doit être utilisée avec les éléments enfants <ion-select-
option>. Si l'option enfant ne reçoit pas d'attribut value, son texte 
sera utilisé comme valeur.



Single Selection

Par défaut, la sélection permet 
à l'utilisateur de sélectionner 
une seule option. L'interface 
d'alerte présente aux 
utilisateurs une liste d'options 
de style bouton radio. 
L'interface de la feuille d'action 
ne peut être utilisée qu'avec 
une seule sélection de valeur. 
La valeur du composant 
sélectionné reçoit la valeur de 
la valeur de l'option 
sélectionnée.



Multi Selection

En ajoutant l'attribut multiple au 
select, les utilisateurs peuvent 
sélectionner plusieurs options. 
Lorsque plusieurs options 
peuvent être sélectionnées, la 
superposition d'alerte présente 
aux utilisateurs une liste 
d'options de style à cocher. La 
valeur du composant sélectionné 
reçoit un tableau de toutes les 
valeurs d'options sélectionnées.



Multi Selection



Card

• Card est un élément 
standard de l'interface 
utilisateur qui sert de point 
d'entrée à des informations 
plus détaillées. Un card peut 
être un composant unique, 
mais elle est souvent 
composée d'un en-tête, d'un 
titre, d'un sous-titre et d'un 
contenu.



Card



Angular

• Pour ce cours nous allons parler d’angular et Ionic, même si Ionic peut 
être combiné avec VUJS ou React.

• @ionic/angular combine l'expérience Ionic de base avec les outils et 
les API qui sont adaptés aux développeurs d’angular.

• Angular possède des outils intégrés pour aider à automatiser les 
mises à niveau et fournir des commentaires aux développeurs chaque 
fois que des modifications sont apportées à une API. Cela réduit la 
friction des mises à jour et maintient l'écosystème dans un état à 
feuilles persistantes.



Angular

• Avec Ionic 4+, Le stack angular officielle pour la création d'une 
application et le routage sont utilisés, de sorte que votre application 
peut correspondre au reste du grand écosystème angulaire.

• Dans les cas où des fonctionnalités plus avisées sont nécessaires, 
Ionic fournit @ ionic / angular-toolkit, qui se construit et s'intègre à 
la CLI Angular officielle et fournit des fonctionnalités spécifiques aux 
applications @ ionic / angular.



Cycle de vie d’une Page Ionic

• Ce guide décrit le fonctionnement du cycle de vie des pages dans une 
application conçue avec Ionic et Angular.



Evènement cycle de vie Angular

• Ionic embrasse les événements du cycle de vie fournis par 
Angular. Les deux événements d’angular que vous trouverez le plus 
souvent sont:



Evènement cycle de vie Ionic

• En plus des événements du cycle de vie d’Angular, Ionic Angular fournit 
quelques événements supplémentaires que vous pouvez utiliser:

La différence entre ionViewWillEnter et 
ionViewDidEnter est que le premier se 
déclenche juste après ngOnInit mais 
avant le début de la transition de la 
page, et le second directement après la 
fin de la transition.

Pour ionViewWillLeave et 
ionViewDidLeave, ionViewWillLeave
sont appelés directement avant le 
début de la transition de la page en 
cours. Et ionViewDidLeave n'est appelé 
qu'après la transition réussie de la 
nouvelle page (après le 
ionViewDidEnter déclenchement des 
nouvelles pages ).



Gestion cycle de vie Ionic page

• Ionic a sa compilation, lance le routeur grâce <ion-router-outlet />. Elle 
étend Angular <router-outlet /> avec quelques fonctionnalités 
supplémentaires pour permettre de meilleures expériences pour les 
appareils mobiles.

• Lorsqu'une application est intégrée <ion-router-outlet />, Ionic traite la 
navigation un peu différemment. Lorsque vous accédez à une nouvelle 
page, Ionic conserve l'ancienne page dans le DOM existant, mais la cache à 
votre vue et transfère la nouvelle page. La raison pour laquelle nous faisons 
cela est double:
• 1) Nous pouvons maintenir l'état de l'ancienne page (données à l'écran, position de 

défilement, etc.)
• 2) Nous pouvons fournir une transition plus fluide vers la page car elle est déjà là et 

n'a pas besoin d'être recréée.



Angular Navigation

• Angular Router est l’une des plus importante librairie de l’application 
Angular. Sans le routage  ou la librairie de routage, l’application serait 
une seule page. 

• Avec le routage, on peut créer une application très en liant les 
différentes pages avec de belles animations.

• Routage simple:
Lorsque notre application se charge, le routeur 
démarre en lisant l'URL que l'utilisateur essaie de 
charger. Dans notre exemple, notre route recherche '', 
qui est essentiellement notre route d'index. Donc le 
fichier LoginComponent est chargé.

Ce pattern de correspondance des chemins se 
poursuit pour chaque entrée que nous avons dans la 
configuration du routeur



Gestion des Redirections

• Les redirections fonctionnent de la même manière qu'un objet de 
route typique, mais ne renferment que quelques clés différentes.

• Dans l’exemple suivant, nous recherchons le chemin d'index de notre 
application. Ensuite, si il est chargé, une redirection es faite vers la 
login route. La dernière clé de pathMatch est requise pour indiquer 
au routeur comment il doit rechercher le chemin.

• L’utilisation de full permet d’indiquer au routeur que nous devons 
comparer le chemin complet, même s'il finit par ressembler à 
quelque chose /route1/route2/route3. Cela signifie que si nous avons 
comme configuation:



Navigation vers les autres Routes

• Pour naviguer vers les autres routes on peut utiliser la directive 
routerLink. Soit l’exemple suivant:

• Au niveau de la partie vue on a: 

RouterLink fonctionne de manière similaire que 
href , mais la différence est que l’URL est construit 
sous forme de tableau. Ce  qui peut fournir des 
chemins complexe.



Navigation Par API Router

• On peut par contre aussi naviguer avec les API Router



Routage avec Lazy Loading

• Dans l’exemple précédent, lorsque le contenu de la page entière est 
chargé et affiché en une seule fois. Même si cela permet au 
navigateur ou à l'application de mettre en cache le contenu, rien ne 
garantit que l'utilisateur verra réellement tout le contenu à afficher.

• C'est donc là que le lazy-loading joue un rôle important, au lieu de 
charger tout le contenu en bloc, il effectue simplement le chargement 
des parties demandées. Avec le chargement lazy loading, les pages 
sont créées avec d'espace réservé qui remplace le contenu actuel 
lorsque l'utilisateur en a besoin.

• Le lazy-loading semble être un processus compliqué, mais est en fait 
très simple. 



Routage avec Lazy Loading
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